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KÖZEPES TANK SZAKASZ (ALAP)

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-5 Sdkfz 171 Párduc (1944-1945)

· 1-5 Sdkfz 161 Panzer IV (1943-1945)

Kiképzés: 3+

1-5 Sdkfz 171 Párduc (közepes tank)

Pont: 1140 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK42 75mm-es közepes löveg (L70), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), nehéz páncélzat, rádiós, állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Szakaszonként 1 tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).
· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.

1-5 Sdkfz 161 Panzer IV (közepes tank)

Pont: 810 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK40 75mm-es közepes löveg (L48), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, gyenge burkolat, hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Szakaszonként 1 tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Oldalsó füstvető rakható a járműre +80 pontért (nem vehető meg, ha Ködgránát vető-t veszel neki).
· Eltávolíthatod a gyenge burkolatot +30 pontért.

· Közepes páncélzat rakható a járműre +100 pontért.

· Rakhatsz 1-3 űrméret alatti lőszert a járműre +50 pont / darabért.

Opciók a közepes tank szakaszhoz

Minden teljes tank szakaszért (1 Parancsnoki tank + 4 tank), vehetsz maximum 10 opciót (opciókat lásd a 3. oldalon). Minden egyes tankért 2 opciót vehetsz. Minden opciót, csak a jelzett maximum darabszámig vehetsz meg. Az opciók pontértékeit lásd a leírásuknál.

NEHÉZTANK SZAKASZ (ALAP)

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-4 Sdkfz 181 Tigris (1942-1945)

· 1-4 Sdkfz 182 Királytigris (1944-1945)

Kiképzés: 2+

1-4 Sdkfz 181 Tigris (nehéztank)

Pont: 1480 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK36 88mm-es nehéz löveg (L56), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső (fő fegyver), nehéz páncélzat, rádiós, állványra szerelt fegyver, lassú torony.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Szakaszonként 1 tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.
· Rakhatsz 1-3 űrméret alatti lőszert a járműre +50 pont / darabért.

1-4 Sdkfz 182 Királytigris (nehéztank)

Pont: 1780 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK43 88mm-es nehéz löveg (L71), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyvert, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), extra-nehéz páncélzat, rádiós, állványra szerelt fegyver, lassú torony.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Szakaszonként 1 tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.
· Rakhatsz 1-3 űrméret alatti lőszert a járműre +50 pont / darabért.

Opciók a nehéztank szakaszhoz

Minden teljes tank szakaszért (1 Parancsnoki tank + 3 tank), vehetsz maximum 12 opciót (opciókat lásd a 3. oldalon). Minden egyes tankért 3 opciót vehetsz. Minden opciót, csak a jelzett maximum darabszámig vehetsz meg. Az opciók pontértékeit lásd a leírásuknál.

Opciók a közepes ÉS nehéztank szakaszokhoz

· Közepes Tank Szakasz (2 opciónak számít).

· Nehéztank Szakasz (2 opciónak számít).

· Ejtőernyős Szakasz.

· Gránátos Szakasz.

· Volksgreandier Szakasz.

· 4. Páncélozott Felderítő Szakasz (max 2).
· 6. Rohamlöveg Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 9. Lopott Tank Szakasz (max 1, és 3 opciónak számít).

· 13. Gépesített Légvédelmi Részleg (max 1).

· 14. Gépesített Tüzérségi Üteg (max 2, és 2 opciónak számít).

· 15. Gépesített Műszaki Részleg (max 1).

· 16. Gépesített Aknavetős Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 18. Felderítő Szakasz (max 2).

· 19. Rakéta sorozatvető Üteg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 21. Tank század parancsnokság (max 1, és 2 opciónak számít).

· 22. Vadászpáncélos Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 23. Volksturm Menetoszlop.

EJTŐERNYŐS SZAKASZ (ALAP)

Amely a következőkből áll: 0-1 Ejtőernyős Szakasztörzs, 2-3 Ejtőernyős Raj, 0-1 Hiradó részleg, 0-1 Páncéltörő részleg (1944-1945).

Kiképzés: 3+

0-1 Ejtőernyős Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 150

(PH:3)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 alhadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

2 ejtőernyős, Kar98K puskával.

2 ejtőernyős, Kar98K puskával (futárok).

1 ejtőernyős, Kar98K puskával és Panzerfaust-tal.

Mindenkinél van: Walther P38 Sauer pisztoly, szurony és StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett. 
2-3 Ejtőernyős Raj
Pont: 210 / darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

9 ejtőernyős, Kar98K puskával.

1 ejtőernyős, Mg34 könnyű géppuskával.

Mindenkinél van: Walther P38 Sauer pisztoly, szurony és StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett.
0-1 Hiradó részleg
Pont: 30

(PH:1)

1 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal vagy Kar98K puskával (rádiós).

Mindenkinél van: szurony és StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett, rádiós.
Megjegyzés: Ez a részleg egy összevont csapat a parancsnoksággal.
0-1 Páncéltörő részleg
Pont: 100

(PH:1)

1 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, Walther P38 Sauer pisztollyal és RPzB54 Panzerschreck-kel.

Mindenkinél van: szurony és StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett, tankvadász.
Változatok:

· Rajonként, legfeljebb 5 ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy Fg42 automata puskára, darabonként +20 pontért.

· Rajonként 1 ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy Mg34 könnyű géppuskára +60 pontért.

· Minden Mg34 könnyű géppuska lecserélhető egy Mg42 könnyű géppuskára, darabonként +10 pontért.

· Szakaszonként 1 ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy RPzB54 Panzerschreck-re +60 pontért. Ebben az esetben az ejtőernyős és még egy ember az rajából létrehozhat egy független egységet (PH:1).

· Szakaszonként 1 ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy könnyűlángszóróra +50 pontért.

· Rajonként, legfeljebb 3 ejtőernyős kaphat mágneses aknákat, darabonként +10 pontért.

· Rajonként, legfeljebb 5 ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért (csak ha már földet értek, vagy vitorlázórepülővel).

· Minden ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy MP40 géppisztolyra extra költség nélkül (csak ha ejtőernyővel érkeznek).
· Rajonként legfeljebb 2 ejtőernyős adhat egy Panzerfaust-ot a felszereléséhez, darabonként +30 pontért.

· Rajonként 1 ejtőernyős adhat Robbanótöltetet a felszereléséhez, darabonként +50 pontért (opcionális szabály).

· Két ejtőernyős raj vehet magának Opel Blitz teherautót, darabonként +30 pontért (csak ha már földet értek).

· Bármelyik raj (még a parancsnoki is) lehet tankvadász, rajonként +30 pontért.

Opciók az Ejtőernyős szakaszhoz

Minden teljes Ejtőernyős szakasz (1 szakasztörzs + 3 raj) után vehetsz maximum 4 opciót. Ha csak 1 szakasztörzset + 2 rajt veszel, akkor csak 2 opció lehetőséget kapsz. Minden opciót, csak a jelzett maximum darabszámig vehetsz meg. Az opciók pontértékeit lásd a leírásuknál.
Opciók

· Közepes Tank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít. Csak ha már földet értek).

· Nehéztank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít. Csak ha már földet értek).

· Ejtőernyős Szakasz.

· 1. Ejtőernyős Üteg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 2. Légvédelmi Részleg (max 1).

· 3. Páncéltörő Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít. Csak ha már földet értek).

· 6. Rohamlöveg Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít. Csak ha már földet értek).

· 7. Műszaki Szakasz (seregenként max 1).

· 10. Géppuskás Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 11. Aknavetős Részleg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 12. Motoros Jelző Szakasz (max 1. Csak ha már földet értek).

· 17. Ejtőernyős Jelző Részleg (max 3).

· 18. Felderítő Szakasz (max 2. Csak ha már földet értek).

· 20. Mesterlövész Részleg (max 1).

GRÁNÁTOS SZAKASZ (ALAP)

Amely a következőkből áll: 0-1 Gránátos Szakasztörzs, 2-3 Gránátos Raj (1944-1945).

Kiképzés: 4+

0-1 Gránátos Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 110

(PH:2)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal és Luger pisztollyal.

2 gránátos, Kar98K puskával.

2 gránátos, Kar98K puskával (futárok).

1 gránátos, Kar98K puskával és Panzerfaust-tal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

2-3 Gránátos Raj
Pont: 160 / darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

6 gránátos, Kar98K puskával.

1 gránátos, Mg42 könnyű géppuskával és Walther P38 Sauer pisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Változatok:

· Szakaszonként 1 ember lecserélheti a fegyverét egy Walther P38 Sauer pisztolyra és egy RPzB54 Panzerschreck-re +60 pontért. Ebben az esetben ez az ember és még egy ember az rajából létrehozhat egy független egységet (PH:1).
· Rajonként legfeljebb 3 ember adhat egy Panzerfaust-ot a felszereléséhez, darabonként +30 pontért.

· Minden ember lecserélheti Kar98K puskáját egy G43 félautomata puskára, darabonként +10 pontért.

· Minden ember lecserélheti Kar98K puskáját egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért.
· Minden Mg42 könnyű géppuska lecserélhető egy Mg34 könnyű géppuskára, darabonként -10 pontért.
· Minden Mg42 vagy Mg34 géppuska kaphat háromlábú állványt, darabonként +40 pontért.

· Rajonként 1 ember adhat Handgranate 43-at a felszereléséhez, darabonként +20 pontért

· Két Gránátos raj vehet magának Opel Blitz teherautót, darabonként +30 pontért.

Opciók a Gránátos szakaszhoz

Minden teljes Gránátos szakasz (1 szakasztörzs + 3 raj) után vehetsz maximum 4 opciót. Ha csak 1 szakasztörzset + 2 rajt veszel, akkor csak 2 opció lehetőséget kapsz. Minden opciót, csak a jelzett maximum darabszámig vehetsz meg. Az opciók pontértékeit lásd a leírásuknál.

Opciók

· Közepes Tank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· Nehéztank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· Gránátos Szakasz.

· Volksgreandier Szakasz.

· 2. Légvédelmi Részleg (max 1).

· 3. Páncéltörő Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 4. Páncélozott Felderítő Szakasz (max 2).

· 5. Tüzérségi Üteg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 6. Rohamlöveg Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 7. Műszaki Szakasz (max 1).

· 9. Lopott Tank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 10. Géppuskás Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 11. Aknavetős Részleg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 12. Motoros Jelző Szakasz (max 1).

· 14. Gépesített Tüzérségi Üteg (max 2, és 2 opciónak számít).

· 18. Felderítő Szakasz (max 2).

· 19. Rakéta sorozatvető Üteg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 20. Mesterlövész Részleg (max 1).

· 22. Vadászpáncélos Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 23. Volksturm Menetoszlop.

PÁNCÉLGRÁNÁTOS SZAKASZ (ALAP)

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-1 Páncélgránátos Szakasztörzs, 2-3 Páncélgránátos Raj, 0-1 Kettenkrad, 0-1 Sdkfz 251/9 (1943-1945)

· 0-1 Sdkfz 251/10, 2-3 Páncélgránátos Raj, 0-1 Kettenkrad, 0-1 Sdkfz 251/9 (1944-1945)

Kiképzés: 3+

0-1 Páncélgránátos Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 300

(PH:3)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal és Luger pisztollyal.

1 alhadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 páncélgránátos, Walther P38 Sauer pisztollyal és RPzB54 Panzerschreck-kel.

2 páncélgránátos, Kar98K puskával (futárok).

Mindenkinél van StG39 gránát.

Megjegyzés: az egység egy Sdkfz 250/3 vagy egy Sdkfz 251/1 lövészpáncélosban van (a költség beleszámítva).

0-1 Sdkfz 251/10 vagy Sdkfz 250/10 (Lövészpáncélos, Parancsnokság)

Pont: 300

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): PaK35/36 37mm-es könnyű löveg (L45).

Személyzet: 4 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, lövészpáncélos (roham), állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső járműtörzs, hátsó rész). További feladat: légelhárító géppuskás (kilátszik).

2-3 Páncélgránátos Raj
Pont: 430 / darab
 (PH:4)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

6 páncélgránátos, Kar98K puskával.

2 páncélgránátos, Mg34 könnyű géppuskával és Walther P38 Sauer pisztollyal.

1 páncélgránátos, Kar98K puskával és Panzerfaust-tal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Megjegyzés: az egység egy Sdkfz 251/1 lövészpáncélosban van (a költség beleszámítva).

0-1 Kettenkrad Sdkfz 2(motor)

Pont: 70

(PH:1)

Személyzet: 1 páncélgránátos (sofőr) és 1 páncélgránátos (futár), mindkettőjüknél MP40 géppisztoly, illetve StG39 gránát van.

Feladatok: Sofőr.

Tulajdonságok: Alacsony szerkezet, nyitott tetejű jármű.
Megjegyzés: Mozgás

Lassú: 25cm

Roham: 35cm

Gyors: 45cm.
0-1 Sdkfz 251/9 (Lövészpáncélos)

Pont: 320

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): KwK37 75mm-es közepes löveg (L24), koaxiális Mg34 géppuskával.

Személyzet: 2 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, rövid ágyúcső (fő fegyver), rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.
Változatok:

· Rajonként 1 ember lecserélheti Kar98K puskáját egy Walther P38 Sauer pisztolyra és egy RPzB54 Panzerschreck-re +60 pontért. Ebben az esetben ez az ember és még egy ember a rajából létrehozhat egy független egységet (PH:1).
· Minden ember lecserélheti Kar98K puskáját egy G43 félautomata puskára, darabonként +10 pontért.

· Minden ember lecserélheti Kar98K puskáját egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért.
· Minden Mg34 könnyű géppuska lecserélhető egy Mg42 könnyű géppuskára, darabonként +10 pontért.

· Minden Mg42 vagy Mg34 géppuska kaphat háromlábú állványt, darabonként +40 pontért.

· A szakasztörzs kaphat nagy hatótávolságú rádiót +10 pontért.
· Az Sdkfz 251/1 járművek lecserélhetők Opel Blitz teherautókra, darabonként -120 pontért.

· Az Sdkfz 251/1 járművön utazókból 2 ember létrehozhat egy független egységet a lövészpáncélossal (PH:1). Feladatok: sofőr, géppuskás (kilátszik). Ezt a játék megkezdése előtt be kell jelenteni.

· Rajonként legfeljebb 2 ember adhat egy Panzerfaust-ot a felszereléséhez, darabonként +30 pontért.

· Rajonként legfeljebb 2 ember adhat Handgranate 43-at a felszereléséhez, darabonként +20 pontért.

· Bármelyik raj (még a parancsnoki is) lehet tankvadász, rajonként +30 pontért.

· Álcaháló rakható az Sdkfz 251/9 járműre +30 pontért.

Opciók a Páncélgránátos szakaszhoz

Minden teljes Páncélgránátos szakasz (1 szakasztörzs + 3 raj) után vehetsz maximum 4 opciót. Ha csak 1 szakasztörzset + 2 rajt veszel, akkor csak 2 opció lehetőséget kapsz. Minden opciót, csak a jelzett maximum darabszámig vehetsz meg. Az opciók pontértékeit lásd a leírásuknál.

Opciók

· Közepes Tank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· Nehéztank Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· Páncélgránátos Szakasz.

· Volksturm Menetoszlop.

· 3. Páncéltörő Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 4. Páncélozott Felderítő Szakasz (max 2).

· 6. Rohamlöveg Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

· 7. Műszaki Szakasz (max 1).

· 9. Lopott Tank Szakasz (max 1, és 3 opciónak számít).

· 12. Motoros Jelző Szakasz (max 1).

· 13. Gépesített Légvédelmi Részleg (max 1).

· 14. Gépesített Tüzérségi Üteg (max 2, és 2 opciónak számít).

· 15. Gépesített Műszaki Részleg (max 1).

· 16. Gépesített Aknavetős Szakasz (max 1).

· 18. Felderítő Szakasz (max 2).

· 19. Rakéta sorozatvető Üteg (max 1, és 2 opciónak számít).

· 20. Mesterlövész Részleg (max 1).

· 22. Vadászpáncélos Szakasz (max 1, és 2 opciónak számít).

VOLKSGRENADIER SZAKASZ (ALAP)

Amely a következőkből áll: 0-1 Volksgrenadier Szakasztörzs, 2 Volksgrenadier Raj, 0-1 Volksgrenadier Támogató Raj (1944-1945).

Kiképzés: lásd a Tűzkeresztségnél.
0-1 Volksgrenadier Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 60

(PH:2)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.
2 Volksgrenadier, MP40 géppisztollyal (futárok).

2 Volksgrenadier, MP40 géppisztollyal.
1 Volksgrenadier, MP40 géppisztollyal és Panzerfaust-tal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Tűzkeresztség, Milícia.

2 Volksgrenadier Raj
Pont: 70 / darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

6 Volksgrenadier, MP40 géppisztollyal.

1 Volksgrenadier, MP40 géppisztollyal és Panzerfaust-tal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Tűzkeresztség, Milícia.

0-1 Volksgrenadier Támogató Raj
Pont: 100

(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

6 Volksgrenadier, MP40 géppisztollyal.

1 Volksgrenadier, Walther P38 pisztollyal és Mg42 könnyű géppuskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Tűzkeresztség, Milícia.

Változatok:

· Rajonként legfeljebb 3 ember lecserélheti MP40 géppisztolyát egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért.

· Rajonként legfeljebb 2 Volksgrenadier (a támogató rajban is) adhat egy Panzerfaust-ot a felszereléséhez, darabonként +30 pontért.

· Rajonként 2 ember adhat Handgranate 43-at a felszereléséhez, darabonként +20 pontért

· Minden Mg42 géppuska kaphat háromlábú állványt, darabonként +40 pontért.

· Az rajoknak vehetsz kerékpárt, rajonként +20 pontért.

· Minden ember egy rajban lecserélheti MP40 géppisztolyát egy Kar98K puskára extra költség nélkül (a parancsnokek nem).

· Minden rajban, amiben Kar98K puskások vannak, 1 ember lecserélheti Kar98K puskáját egy Mg42 könnyű géppuskára, darabonként +70 pontért.
Opciók a Gránátos szakaszhoz

Minden teljes Volksgrenadier szakasz (1 szakasztörzs + 2 raj + 1 támogató raj) után vehetsz maximum 4 opciót. Ha csak 1 szakasztörzset + 2 rajt veszel, akkor csak 2 opció lehetőséget kapsz. Minden opciót, csak a jelzett maximum darabszámig vehetsz meg. Az opciók pontértékeit lásd a leírásuknál.

Megjegyzés: az opciók megegyeznek a Gránátos szakasz opcióival.

WAFFEN KORPS (1944-1945)

A német hadseregben a Waffen rendelkezett a legjobban kiképzett és felszerelt alakulatokkal. Bár ők egy a hagyományos hadseregtől teljesen különálló szervezet voltak, sokban hasonlítottak rá. A játékban vagy csak Waffen Korps egységeket hozhatsz, vagy egyáltalán nem hozhatsz ilyen egységet (nem keverheted a seregtípusokat).

Bármely járművet használhatja a Waffen, de gyalogság terén, csak a Páncélgránátosokat, Gránátosokat és Ejtőernyősöket (beleértve az opcióikat, kivéve a Volksturm Menetoszlopot, ami helyett a Hitlerjugend Menetoszlopát kell használni).

Minden egység megkapja a Waffen Korps tulajdonságot, továbbá a gyalogság még a lövész tulajdonságot is. Illetve az egész sereg megkapja a tökéletes időzítés tulajdonságot.

A sereg teljes pontszámából 500 pontonként, 100 pontot fel kell áldoznod. A maradék pontból veheted meg az egységeidet.

Példa: 3500 pontos csatában, 700 pontot fel kell áldoznod, hogy Waffen Korps sereget hozz. Tehát 2800 pontból vásárolhatod az egységeidet.

OPCIÓK

1.) EJTŐERNYŐS ÜTEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-1 Ejtőernyős Figyelőpont, 1-2 75mm-es löveg (1943-1944).
· 0-1 Ejtőernyős Figyelőpont, 1-2 105mm-es löveg (csak vitorlázórepülővel, 1943-1944).

· 0-4 75mm-es Tarack (csak ejtőernyős egységek, 1943-1945).
Kiképzés: 3+
0-1 Ejtőernyős Figyelőpont (Parancsnokság)

Pont: 80

(PH:1)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal (rádiós).

Mindenkinél van: Walther P38 Sauer pisztoly, szurony és StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett, rádiós.
Változatok:

· Egy Kettenkrad Sdkfz 2 szállító jármű adható az egységhez +20 pontért.

1-2 LG40 75mm-es Ejtőernyős hátrasiklás nélküli löveg (Tüzérség)

Pont: 70 / darab
(PH:1)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, Walther P38 Sauer pisztollyal és LG40 75mm-es közepes löveggel.

1 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett, kumulatív töltet, pajzs, hátrasiklás nélküli, lövegkezelő.
Változatok:

· Egy Kettenkrad Sdkfz 2 szállító jármű adható az egységhez +20 pontért.

· Ütegenként egy ember rádiós lehet +10 pontért.

1-2 LG40/1 105mm-es Ejtőernyős hátrasiklás nélküli löveg (Tüzérség)

Pont: 170 / darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, Walther P38 Sauer pisztollyal és LG40/1 105mm-es nehéz löveggel.

3 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett, semmibe veszi a fedezéket (K), kumulatív töltet, pajzs, hátrasiklás nélküli, lövegkezelő.
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért (csak ha már földet ért).
· Ütegenként egy ember rádiós lehet +10 pontért.

1-2 GebG36 75mm-es Tarack (Tüzérség)

Pont: 150 / darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, Walther P38 Sauer pisztollyal és GebG36 75mm-es közepes löveggel (tarack).

2 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal.

1 ejtőernyős, Kar98K puskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Szuronnyal képzett, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), tarack, lövegkezelő.
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért (csak ha már földet ért).
· Ütegenként egy ember rádiós lehet +10 pontért.

2.) LÉGVÉDELMI RÉSZLEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-3 Flak 36 (1943-1945)
· 1-3 Flak 38 (1943-1945)
Kiképzés: 4+

1-3 Flak 36 (Tüzérség)

Pont: 490 / darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal és Flak 36 88mm-es nehéz löveggel.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal.

3 ember, Kar98K puskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Hosszú ágyúcső, pajzs, légelhárító, lövegkezelő.
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért.
1-3 Flak 38 (Tüzérség)

Pont: 180 / darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal és Flak 38 20mm-es könnyű löveggel (L112).

2 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Hosszú ágyúcső, pajzs, légelhárító, lövegkezelő, gyorstüzelő.
Változatok:

· Az egycsövű Flak 38 löveg lecserélhető egy négycsövű változatra +600 pontért.

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért.

· Egy Opel Blitz teherautó vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +30 pontért.
3.) PÁNCÉLTÖRŐ SZAKASZ (1944-1945)

Amely a következőből áll: 1-3 Pak 40 (1944-1945)
Kiképzés: 4+

1-3 Pak 40 Páncéltörő ágyú (Tüzérség)

Pont: 330 / darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal és Pak 40 75mm-es közepes löveggel.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal.

2 ember, Kar98K puskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: Hosszú ágyúcső, pajzs, lövegkezelő.
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t és egy Sdkfz 11-et vagy egy Sdkfz 7-et, darabonként +70 pontért.

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t és a szuronnyal képzett tulajdonságot, darabonként +30 pontért (csak ha már földet értek).

· Szakaszonként egy ember lehet rádiós +10 pontért.

· Lecserélheted a Pak 40 löveget egy Pak 43/41 88mm-es nehézlövegre, extra-hosszú ágyúcsővel, +250 pontért.

· Lecserélheted a Pak 40 löveget egy Pak 38 50mm-es könnyű lövegre, hosszú ágyúcsővel, -100 pontért.

· Lecserélheted a Pak 40 löveget egy Pak 36 37mm-es könnyű lövegre, hosszú ágyúcsővel, -150 pontért.

· Vehetsz 1-3 űrméret alatti lőszert a löveghez +50 pont / darabért.

4.) PÁNCÉLOZOTT FELDERÍTŐ SZAKASZ
Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-6 Sdkfz 234/1, 0-2 Sdkfz 234/3 (1944-1945)
· 1-6 Sdkfz 234/2 (1943-1945)

· 1-6 Sdkfz 233 (1943-1944)
Kiképzés: 3+

0-6 Sdkfz 234/1 8 kerekű (Páncélautó)

Pont: 490

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK38 20mm-es könnyű löveg (L55), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: Jól manőverezhető, hosszú ágyúcső (fő fegyver), közepes páncélzat, golyóálló kerekek, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű, gyorstüzelő, koaxiális fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy felső védőlemez szerelhető az Sdkfz 234/1-re +50 pontért. Ebben az esetben nem lehet többé gránátot beledobni. Aknavetők és Tarackok normálisan áthatolnak rajta.
1-6 Sdkfz 234/2 8 kerekű Puma (Páncélautó)

Pont: 590

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK39/1 50mm-es közepes löveg (L60), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: Jól manőverezhető, hosszú ágyúcső (fő fegyver), közepes páncélzat, golyóálló kerekek, rádiós, állványra szerelt fegyver, koaxiális fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Oldalsó füstvető rakható a járműre +80 pontért.

0-2 Sdkfz 234/3 8 kerekű (Páncélautó)

Pont: 440

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): KwK51 75mm-es közepes löveg (L24), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: Jól manőverezhető, járműtörzsbe épített fegyver, rövid ágyúcső (fő fegyver), közepes páncélzat, golyóálló kerekek, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű, koaxiális fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· A rövid csövű löveget lecserélheted egy hosszú csövű Pak 40 lövegre (Sdkfz 234/4) +100 pontért (1945).
1-6 Sdkfz 233 8 kerekű (Páncélautó)

Pont: 360

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): StuK37 75mm-es közepes löveg (L24), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 2 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: Jól manőverezhető, járműtörzsbe épített fegyver, rövid ágyúcső (fő fegyver), rádiós, koaxiális fegyver, nyitott tetejű jármű.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

5.) TÜZÉRSÉGI ÜTEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-1 Sdkfz 250/5 Figyelőpont, 1-6 IG 18 Tarack (1939-1945)
· 0-1 Sdkfz 251/18 Figyelőpont, 1-6 leFH18 Tarack (1943-1945)

Kiképzés: 4+

0-1 Sdkfz 250/5 vagy 250/3 Figyelőpont (Lövészpáncélos)

Pont: 230

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját ütegének.

0-1 Sdkfz 251/18 Figyelőpont (Lövészpáncélos)

Pont: 270

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 5 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját ütegének.

1-6 IG 18 Tarack (Tüzérség)

Pont: 120 / darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), Walther P38 pisztollyal.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal és IG18 75mm-es közepes löveggel (tarack).

2 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: pajzs, lövegkezelő, tarack, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm).
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért.

· Ütegenként egy ember rádiós lehet +10 pontért.

1-6 leFH18 Tarack (Tüzérség)

Pont: 320 / darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), Walther P38 pisztollyal.

1 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal és leFH18 105mm-es nehéz löveggel (tarack).

2 ember, Walther P38 Sauer pisztollyal.

2 ember, Kar98K puskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: pajzs, lövegkezelő, tarack, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K).
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a lövegekhez, darabonként +50 pontért.

· Ütegenként egy ember rádiós lehet +10 pontért.

6.) ROHAMLÖVEG SZAKASZ

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-4 Sdkfz 142/1 Stug III, 0-1 Sdkfz 142/2 StuH 42 (1943-1945)
· 1-5 Sdkfz 184 Ferdinand, Elefánt (1943-1944)

· 1-5 Sdkfz 164 Orrszarvú (1943-1944)

· 1-5 Sdkfz 139/138 Marder III (1943-1944)

Kiképzés: 3+

1-4 Sdkfz 142/1 Stug III Auf G (Közepes tank)

Pont: 740 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (alsó járműtörzs): Stuk 40 75mm-es közepes löveg (L48).
Másodlagos fegyver (felső búvónyílás): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/légvédelmi géppuskás (kilátszik), tüzér, segéd, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, alacsony szerkezet, hosszú ágyúcső, rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.
· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Az Mg34 lecserélhető egy Mg42 közepes géppuskára, darabonként +10 pontért.

· Szakaszonként 1 tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Közepes páncélzat rakható a járműre, darabonként +100 pontért.

· Vehetsz a járműhez 1-3 űrméret alatti lőszert, darabját +50 pontért.

0-1 Sdkfz 142/2 StuH 42 (Közepes tank)

Pont: 660 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (alsó járműtörzs): StuH 42 105mm-es nehéz löveg (tarack).

Másodlagos fegyver (felső búvónyílás): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/légvédelmi géppuskás (kilátszik), tüzér, segéd, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, alacsony szerkezet, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), tarack, rádiós, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.
· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Az Mg34 lecserélhető egy Mg42 közepes géppuskára, darabonként +10 pontért.

· Közepes páncélzat rakható a járműre, darabonként +100 pontért.

1-5 Sdkfz 184 Ferdinand, Elefánt (Nehéztank)

Pont: 1690 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Pak43/2 88mm-es nehéz löveg (L71).

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 5 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, tüzér, 2 segéd, rádiós/géppuskás, sofőr.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, extra-nehéz páncélzat, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.
· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· A tankról eltávolítható az Mg34 géppuskára, darabonként -70 pontért.

· Szakaszonként 1 tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

1-5 Sdkfz 164 Orrszarvú (Közepes tank)

Pont: 790 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Pak43/1 88mm-es nehéz löveg (L71).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, tüzér, segéd/géppuskás, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, könnyű páncélzat, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver, gyenge burkolat, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

1-5 Sdkfz 139/138 Marder III PzJag38 (Könnyű tank)

Pont: 490 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Pak40/3 75mm-es közepes löveg (L46).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, tüzér, segéd/géppuskás, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: Járműtörzsbe épített fegyver, könnyű páncélzat, hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver, gyenge burkolat, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Lecserélheti a könnyű páncélzatot közepes páncélzatra, darabonként +150 pontért.

· Vehetsz a járműhez 1-3 űrméret alatti lőszert, darabját +50 pontért.

7.) MŰSZAKI SZAKASZ

Amely a következőből áll: 0-1 Műszaki Szakasztörzs, 1-3 Műszaki Raj (1944-1945)
Kiképzés: 3+

0-1 Műszaki Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 130

(PH:3)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal és Luger pisztollyal.

1 alhadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, MP40 géppisztollyal és Panzerfaust-tal.

1 ember, MP40 géppisztollyal.

2 ember, MP40 géppisztollyal (futárok).

Mindenkinél van StG39 gránát.

1-3 Műszaki Raj
Pont: 130 / darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, MP40 géppisztollyal és Panzerfaust-tal.

5 ember, MP40 géppisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Változatok:

· Műszaki rajonként, legfeljebb 3 ember kaphat robbanótöltetet, darabonként +50 pontért.

· Rajonként 1 ember lecserélheti MP40 géppisztolyát egy RPzB54 Panzerschreck-re +60 pontért.

· Rajonként legfeljebb 3 ember adhat Handgranate 43-at a felszereléséhez, darabonként +20 pontért

· Rajonként legfeljebb 2 ember lecserélheti MP40 géppisztolyát egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért.

· Rajonként 1 ember adhat egy Panzerfaust-ot a felszereléséhez, darabonként +30 pontért.

· Rajonként legfeljebb 2 ember lecserélheti MP40 géppisztolyát egy könnyűlángszóróra, darabonként +50 pontért.

· Bármelyik rajnak (még a parancsnokinak is) vehetsz Opel Blitz teherautót, darabonként +30 pontért.

· Bármelyik rajnak (még a parancsnokinak is) vehetsz Sdkfz 251/7 Lövészpáncélost, darabonként +150 pontért. Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg KELL venni az Sdkfz 251/7 Lövészpáncélost.
· Bármelyik műszaki raj (még a parancsnoki is) lehet tankvadász, rajonként +30 pontért.

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a szuronnyal képzett tulajdonságot, rajonként +10 pontért.
8.) HITLERJUGEND MENETOSZLOP

Amely a következőből áll: 2-3 Hitel Ifjak Raj (1945)
Kiképzés: lásd Tűzkeresztség

2-3 Hitlerjugend Raj
Pont: 160 / darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, MP40 géppisztollyal.

5 ember, Panzerfaust-tal.

Az őrmesternél és a tizedesnél StG39 gránát van.

Tulajdonságok: Tűzkeresztség, milícia, Waffen Korps.

Változatok:

· A parancsnokek lecserélhetik MP40 géppisztolyukat egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért.

· A Panzerfaust-tal felszerelt emberek adhatnak egy MP40 géppisztolyt vagy Kar98K puskát a felszerelésükhöz, darabonként +10 pontért.

· Bármelyik raj lehet tankvadász, rajonként +30 pontért.

9.) LOPOTT TANK SZAKASZ (1943-1945)

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-3 M8 Greyhound
· 1-5 T34/76 vagy T34/85

· 1-4 M4

Kiképzés: 3+

1-3 M8 Greyhound (Páncélautó)

Pont: 460 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (torony): M6 37mm-es könnyű löveg, koaxiális Browning M1919A4 közepes géppuskával.
Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, extra-hosszú ágyúcső, golyóálló kerekek, védtelen lőszer, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt M2HMG nehéz géppuska adható a járműhez +80 pontért. Másodlagos fegyver (géppuskatorony). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

1-5 T 34/85 (Közepes tank)

Pont: 1060 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (torony): ZiS-S-53 85mm-es nehéz löveg, koaxiális DT könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): DT könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső, széles lánctalpak, közepes páncélzat, gyors jármű, állványra szerelt fegyver.

1-5 T 34/76 (Közepes tank)

Pont: 910 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (torony): 76,2mm-es közepes löveg, koaxiális DT könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): DT könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/tüzér, géppuskás, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső, széles lánctalpak, közepes páncélzat, gyors jármű, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

1-4 M4 (Közepes tank)

Pont: 770 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (torony): M3 75mm-es közepes löveg, koaxiális M1919A4 közepes géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): M1919A4 közepes géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, rádiós, ronson, könnyen beragad, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Homokzsákok rakhatók a járműre +30 pontért.

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Közepes páncélzat rakható a járműre +100 pontért.

10.) GÉPPUSKÁS SZAKASZ

Amely a következőből áll: 0-1 Géppuskás Szakasztörzs, 1-4 Géppuskás Részleg (1944-1945)
Kiképzés: 4+

0-1 Géppuskás Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 50

(PH:2)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

2 ember, Kar98K puskával (futárok).

Mindenkinél van StG39 gránát.

Változatok:

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os Kiképzést és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os kiképzést +20 pontért.

1-4 Géppuskás Részleg

Pont: 140 / darab
(PH:2)

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Walther P38 pisztollyal és háromlábú állványra szerelt Mg34 közepes géppuskával.

2 ember, Kar98K puskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: háromlábú állvány.

Változatok:

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os Kiképzést és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

· Az Mg34 lecserélhető egy Mg42 géppuskára +10 pontért.

· Szakaszonként 1 ember adhat a felszereléséhez egy Panzerfaust-ot +30 pontért.

· 2 Géppuskás részlegből kialakíthatsz egy összevont csapatot extra költség nélkül.

11.) AKNAVETŐS RÉSZLEG
Amely a következőből áll: 0-1 Aknavetős Szakasztörzs, 1-4 Aknavetős Raj (1943-1945)
Kiképzés: 4+

0-1 Aknavetős Szakasztörzs (Parancsnokság)

Pont: 60

(PH:2)

1 hadnagy (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Kar98K puskával (futár).

1 ember, Kar98K puskával (rádiós).

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: rádiós.

Változatok:

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os Kiképzést és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

· Vehetsz nekik Kettenkrad Sdkfz 2 szállító járművet +20pontért.

· Vehetsz nekik Kübelwagen szállító járművet, nagy hatótávolságú rádióval +50pontért.

1-6 Aknavetős Raj
Pont: 160 / darab
(PH:2)

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Walther P38 pisztollyal és GrW34 81mm-es közepes aknavetővel..

1 ember, Walther P38 pisztollyal.

3 ember, Kar98K puskával.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: csak közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 30cm).

Változatok:

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os Kiképzést és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

· Szakaszonként 1 ember adhat a felszereléséhez egy Panzerfaust-ot +30 pontért.

· 2 Aknavetős rajból kialakíthatsz egy összevont csapatot extra költség nélkül.

· Vehetsz nekik Opel Blitz teherautót szállító járműnek, rajonként +30pontért.

· Minden 2 aknavetős rajért tud egy emberből rádiós lenni +10 pontért.
· Lecserélheted a GrW34 81mm-es aknavetőket GrW42 120mm-es nehéz aknavetőkre, darabonként +180 pontért. Tulajdonságok: semmibe veszi a fedezéket (K). Az egész szakaszban csak egy fajta aknavető lehet.

12.) MOTOROS JELZŐ SZAKASZ

Amely a következőből áll: 0-5 BMW Motor, 0-3 BMW Oldalkocsis Motor (1943-1945)
Kiképzés: 4+

0-5 BMW Motor (Motor)

Pont: 30 / darab

(PH:1)

Személyzet: 1 ember MP40 géppisztollyal (sofőr), és 1 ember Kar98K puskával.

Feladatok: sofőr.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os Kiképzést és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os kiképzést +20 pontért.

0-3 BMW Oldalkocsis Motor (Motor)

Pont: 100 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (rögzített): állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 1 ember MP40 géppisztollyal (sofőr), és 1 ember Kar98K puskával (géppuskás).

Feladatok: sofőr, géppuskás.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, nyitott tetejű jármű, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os Kiképzést és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a 3+-os kiképzést +20 pontért.

13.) GÉPESÍTETT LÉGVÉDELMI RÉSZLEG (1942-1945)

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-3 Sdkfz 10/4
· 1-3 Flakpanzer IV Wirbelwind
· 1-3 Flakpanzer IV Ostwind
Kiképzés: 3+

1-3 Sdkfz 10/4 (Teherautó)

Pont: 330 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (emelvény): Flakvierling 38 20mm-es könnyű löveg (L112), légvédelmi.

Személyzet: 6 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, 4 segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: hosszú ágyúcső, légvédelmi, rádiós, gyorstüzelő, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Lövészpáncélosként mozog. A járművön a modellek közepes fedezékben vannak.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Az egycsövű Flak 38 löveg, lecserélhető egy négycsövű verzióra +600 pontért.

1-3 Flakpanzer IV Wirbelwind (Közepes tank)

Pont: 1200 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (torony): 4-csövű Flakvierling 38 20mm-es könnyű löveg (L112), légvédelmi.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: hosszú ágyúcső, légvédelmi, rádiós, gyorstüzelő, nyitott tetejű jármű, állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

1-3 Flakpanzer IV Ostwind (Közepes tank)

Pont: 600 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (torony): Flak 43/1 37mm-es könnyű löveg (L60), légvédelmi.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: hosszú ágyúcső, légvédelmi, rádiós, nyitott tetejű jármű, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

14.) GÉPESÍTETT TÜZÉRSÉGI ÜTEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-1 Sdkfz 251/18 Figyelőpont, 1-3 Sdkfz 138/1 Grille (1943-1944)
· 0-1 Sdkfz 143 Panzer III, 1-3 Sdkfz 124 Wespe (1943-1945)

· 0-1 Sdkfz 143 Panzer III, 1-3 Sdkfz 165 Hummel (1943-1945)

· 0-1 Sdkfz 251/18 Figyelőpont, 1-4 Sdkfz 166 Sturmpanzer IV Brummbar (1943-1945)

· 0-1 Sdkfz 251/18 Figyelőpont, 1-4 Sturmmorser (1944-1945)

Kiképzés: 3+

0-1 Sdkfz 251/18 Figyelőpont (Lövészpáncélos)

Pont: 270

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 5 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját ütegének.

1-3 Sdkfz 138/1 Grille (Könnyű tank)

Pont: 640

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): sIG33 150mm-es nehéz löveg (tarack).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt, légvédelmi Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás (kilátszik), rádiós/segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, gyenge burkolat, légvédelmi, könnyű páncélzat, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K), tarack, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

0-1 Sdkfz 143 Panzer III Parancsnoki Tank (Parancsnokság, Közepes tank)

Pont: 380

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Ál löveg, és állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás, 2 rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: könnyű páncélzat, rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

1-3 Sdkfz 124 Wespe (Könnyű tank)

Pont: 490

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): leFH18 105mm-es nehéz löveg (tarack).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt, légvédelmi Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás (kilátszik), rádiós, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, gyenge burkolat, légvédelmi, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K), tarack, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű, könnyen beragad.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
· Adható hozzá füst lőszer, darabonként +50 pontért. (opcionális szabály)

1-3 Sdkfz 165 Hummel (Közepes tank)

Pont: 710

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): sFH18/1 150mm-es nehéz löveg (tarack).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt, légvédelmi Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 5 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás, rádiós, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, gyenge burkolat, légvédelmi, könnyű páncélzat, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K), tarack, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
· Adható hozzá füst lőszer, darabonként +50 pontért. (opcionális szabály)

1-4 Sdkfz 166 Sturmpanzer IV Brummbar (Közepes tank)

Pont: 1080

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): StuH43 150mm-es nehéz löveg (tarack).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, nehéz páncélzat, közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K), tarack, rádiós, állványra szerelt fegyver.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

· Adható hozzá oldalsó füstvető +80 pontért.
· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· A nehéz páncélzat lecserélhető közepes páncélzatra -100 pontért.

· A tankról eltávolítható az alsó járműtörzsbe épített Mg34 géppuska -70 pontért.
1-4 Sturmmorser RW61 Tigris (Nehéztank)

Pont: 1330

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): StuM RW61 380mm-es nehéz aknavető.

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, segéd, tüzér, sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, extra-nehéz páncélzat, csak közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K), rádiós, állványra szerelt fegyver, lassú újratöltés.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
15.) GÉPESÍTETT MŰSZAKI RÉSZLEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-4 Sdkfz 251/16 (1944-1945)
· 0-1 Sdkfz 250/5 vagy 250/3 Figyelőpont, 1-2 Sdkfz 251/1 Wurfrahmen 40 (1944-1945)

Kiképzés: 3+

1-4 Sdkfz 251/16 (Lövészpáncélos)

Pont: 510

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Másodlagos fegyver (oldalán rögzített): Flammenwerfer 41 könnyűlángszóró (180°-os tűzív, jobbra).

Másodlagos fegyver (oldalán rögzített): Flammenwerfer 41 könnyűlángszóró (180°-os tűzív, balra).

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás (kilátszik), 2 lángszóró kezelő (kilátszik), rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: benzin, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
0-1 Sdkfz 250/5 vagy 250/3 Figyelőpont (Lövészpáncélos)

Pont: 250

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját részlegének.

1-2 Sdkfz 251/1 Wurfrahmen 40 (Lövészpáncélos)

Pont: 770 / darab
(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs oldala): 280mm-es nehéz rakéta sorozatvető.

Személyzet: 6 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rakéta sorozatvető kezelő, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű, csak közvetett tüzelés (másodlagos fegyver, minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K, másodlagos fegyver), rakéta sorozatvető (3).

Megjegyzés: a rakéta sorozatvető csak egyszer használatos. A személyzetnek le kell szállnia a járműről a rakétakilövéshez. A személyzetnek össze kell tartania a járművel.

16.) GÉPESÍTETT AKNAVETŐS SZAKASZ

Amely a következőből áll: 0-1 Sdkfz 250/3 Figyelőpont, 1-4 Sdkfz 251/2 (1944-1945)
Kiképzés: 3+

0-1 Sdkfz  250/3 Figyelőpont (Lövészpáncélos)

Pont: 250

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját szakaszának.

1-4 Sdkfz  251/2 (Lövészpáncélos)

Pont: 280 / darab
(PH:1)

Fő fegyver: GrW34 80mm-es közepes aknavető (tüzelhet a járműről is).

Személyzet: 7 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, rádiós, sofőr, aknavetős, 2 segéd.

Tulajdonságok: csak közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 30cm), rádiós, nyitott tetejű jármű.

17.) EJTŐERNYŐS JELZŐ RÉSZLEG

Amely a következőből áll: 1-3 Jelző Raj (1943-1945)
Kiképzés: 3+

1-3 Jelző Raj
Pont: 120 /darab
(PH:3)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

8 ejtőernyős, MP40 géppisztollyal.
Mindenkinél van Walther P38 Sauer pisztoly, szurony és StG39 gránát.

Tulajdonságok: szuronnyal képzett, jelző.

Változatok:

· Rajonként, legfeljebb 3 ejtőernyős lecserélheti Kar98K puskáját egy Stg44 roham puskára, darabonként +20 pontért.

· Rajonként 1 ejtőernyős adhat egy Panzerfaust-ot a felszereléséhez +30 pontért.

18.) FELDERÍTŐ SZAKASZ

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-4 Kettenkrad, 0-2 Kübelwagen (1942-1945)
· 0-4 Sdkfz 250/9, 0-2 Sdkfz 250/5 (1943-1945)

· 0-2 Sdkfz 250/9, 0-1 Sdkfz 250/5, 0-3 Sdkfz 251/22 (1944-1945)

· 0-3 Sdkfz 232, 0-3 Sdkfz 231 (1941-1945)

· 0-3 Sdkfz 232, 0-3 Sdkfz 222 (1943-1944)

Kiképzés: 4+

0-2 Kübelvagen (Autó)

Pont: 70 / darab
(PH:1)

Személyzet: 2 ember (futárok) és 1 őrmester (sofőr), mindenkinél MP40 géppisztoly és Stg39 gránát van.

Feladatok: rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, rádiós, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Szakaszonként 1 ember adhat Panzerfaust-ot a felszereléséhez +30 pontért.
· Egy állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (rögzített). További feladat: géppuskás (kilátszik).

· Szakaszonként 1 Kübelwagen lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

0-4 Kettenkrad Sdkfz 2 (Motor)

Pont: 50 / darab
(PH:1)

Személyzet: 2 ember (sofőr és futár), mindenkinél MP40 géppisztoly és StG39 gránát van.

Feladatok: sofőr.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Mozgás

Lassú: 25
Roham: 35
Gyors: 45.
Változatok:

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért.

Sdkfz  250/9 (Lövészpáncélos)

Pont: 350 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK38 20mm-es könnyű löveg, koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 2 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső, rádiós, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű, gyorstüzelő.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy felső védőlemez szerelhető az Sdkfz 250/9-re +50 pontért. Ebben az esetben nem lehet többé gránátot beledobni. Aknavetők és Tarackok normálisan áthatolnak rajta.
· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

Sdkfz 250/5 (Lövészpáncélos)

Pont: 230

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából egy ütegnek, szakasznak vagy részlegnek, de a játék előtt be kell jelenteni, hogy melyiknek.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

· Ha Ejtőernyősökhöz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t és a szuronnyal képzett tulajdonságot +30 pontért. (csak ha már földet értek)

0-3 Sdkfz 231 8-kerekű (Páncélautó)

Pont: 440

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK38 20mm-es könnyű löveg, koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér/géppuskás, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: jól manőverezhető, koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső, rádiós, állványra szerelt fegyver, gyorstüzelő.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

0-3 Sdkfz 232 8-kerekű (Páncélautó)

Pont: 460

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK38 20mm-es könnyű löveg, koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér/géppuskás, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: jól manőverezhető, koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső, rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, gyorstüzelő.

Megjegyzés: Szakaszonként egy Sdkfz 232 Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából egy ütegnek, szakasznak vagy részlegnek, de a játék előtt be kell jelenteni, hogy melyiknek.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

0-3 Sdkfz 222 4-kerekű (Páncélautó)

Pont: 350

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK38 20mm-es könnyű löveg, koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 2 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/segéd, tüzér, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: koaxiális fegyver, hosszú ágyúcső, könnyű páncélzat, rádiós, állványra szerelt fegyver, gyorstüzelő, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
· Egy felső védőlemez szerelhető az Sdkfz 222-re +50 pontért. Ebben az esetben nem lehet többé gránátot beledobni. Aknavetők és Tarackok normálisan áthatolnak rajta.
· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

0-3 Sdkfz 223 4-kerekű (Páncélautó)

Pont: 190

(PH:1)

Fő fegyver (torony): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuskával.

Személyzet: 2 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: könnyű páncélzat, rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Szakaszonként egy Sdkfz 223 Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából egy ütegnek, szakasznak vagy részlegnek, de a játék előtt be kell jelenteni, hogy melyiknek.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.
· Egy felső védőlemez szerelhető az Sdkfz 222-re +50 pontért. Ebben az esetben nem lehet többé gránátot beledobni. Aknavetők és Tarackok normálisan áthatolnak rajta.
· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

0-3 Sdkfz 251/22 (Lövészpáncélos)

Pont: 400 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): PaK40 75mm-es közepes löveg.

Személyzet: 3 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok, segéd, tüzér, sofőr/rádiós.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, hosszú ágyúcső, rádiós, lövészpáncélos (roham), nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Ha Páncélgránátosokhoz csatlakoznak, akkor meg kell venni nekik a Kiképzés: 3+-t +20 pontért.

19.) RAKÉTA SOROZATVETŐ ÜTEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-1 Sdkfz 250/5 vagy 250/3 Figyelőpont, 1-2 Sdkfz 4 (1944-1945)
· 0-1 Kübelwagen Figyelőpont, 1-4 Nebelwerfer 42 (1944-1945)

Kiképzés: 3+

0-1 Kübelvagen Figyelőpont (Autó)

Pont: 110

(PH:1)

Személyzet: 2 ember (futárok) és 1 őrmester (sofőr), mindenkinél MP40 géppisztoly és Stg39 gránát van.

Feladatok: rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, rádiós, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját ütegének.

Változatok:

· Egy ember adhat Panzerfaust-ot a felszereléséhez +30 pontért.
· Egy állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (rögzített). További feladat: géppuskás (kilátszik).

· Nagy hatótávolságú rádió rakató a járműre +10 ponttért.

0-1 Sdkfz 250/5 vagy 250/3 Figyelőpont (Lövészpáncélos)

Pont: 250

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 hadnagy (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver, nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: Parancsnokságnak számít közvetett tüzelés szempontjából, de csak a saját ütegének.

1-2 Sdkfz 4 (Lövészpáncélos)

Pont: 560

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): 158mm-es nehéz rakéta sorozatvető.

Személyzet: 2 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenkinél MP40 géppisztoly van.

Feladatok: Parancsnok/segéd, tüzér, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: csak közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), rádiós, semmibe veszi a fedezéket (K), rakéta sorozatvető (3).

Megjegyzés: Csak egyszer használatos. Nem tölthető újra.

Változatok:

· Vehetsz neki füst lőszert, darabonként +50 pontért (opcionális szabály).

1-4 Nebelwerfer 42 (Tüzérség)
Pont: 400 /darab
(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 ember, Walther P38 pisztollyal és 210mm-es nehéz rakéta sorozatvetővel.

2 ember, Kar98K puskával.

1 ember, Walther P38 pisztollyal.

Mindenkinél van StG39 gránát.

Tulajdonságok: csak közvetett tüzelés (minimum lőtávolság 100cm), semmibe veszi a fedezéket (K), rakéta sorozatvető (3), lövegkezelő.
Változatok:

· Egy Sdkfz 11 vagy egy Sdkfz 7 vehető vontató és szállító járműnek a Nebelwerfer-hez +50 pontért.

· Egy Opel Blitz teherautó vehető vontató és szállító járműnek a Nebelwerfer-hez +30 pontért.

· Ütegenként egy ember lehet rádiós +10 pontért.

· Vehetsz neki füst lőszert, darabonként +50 pontért (opcionális szabály).

20.) MESTERLÖVÉSZ RÉSZLEG

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-3 Mesterlövész Raj (1944-1945)

· 1-3 Magányos Mesterlövész (1944-1945)

Kiképzés: 3+

1-3 Mesterlövész Raj
Pont: 100 /darab
(PH:1)

2 ember, Kar98K puskával és StG39 gránáttal.

Tulajdonságok: mesterlövész, távcső, lövész, pontos lövés.
Megjegyzés: nem vonatkozik rájuk a Magányos modell szabály.
Változatok:

· Lecserélhetik a Kar98L puskájukat, G43 félautomata puskákra, darabonként +10 pontért.

1-6 Magányos Mesterlövész
Pont: 100 /darab
(PH:1)

1 ember, Kar98K puskával és StG39 gránáttal.

Tulajdonságok: mesterlövész, távcső, lövész, pontos lövés, beszivárgó.
Megjegyzés: nem vonatkozik rájuk a Magányos modell szabály.

Változatok:

· Lecserélhetik a Kar98L puskájukat, G43 félautomata puskákra, darabonként +10 pontért.

21.) TANK SZÁZAD PARANCSNOKSÁG
Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 0-2 Kübelwagen, 0-2 BMW Motor, 0-2 Sdkfz 171 Párduc (1944-1945)

· 0-2 Kübelwagen, 0-2 BMW Motor, 0-2 Sdkfz 161 Panzer IV (1944-1945)

Kiképzés: 3+

0-2 Kübelvagen (Autó, Parancsnokság))

Pont: 120

(PH:1)

Személyzet: 2 ember (futárok) és 1 őrmester (sofőr), mindenkinél MP40 géppisztoly és Stg39 gránát van.

Feladatok: rádiós, sofőr.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, rádiós, nagy hatótávolságú rádió, nyitott tetejű jármű.

Változatok:

· Egy ember adhat Panzerfaust-ot a felszereléséhez +30 pontért.
· Egy állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (rögzített). További feladat: géppuskás (kilátszik).

0-2 BMW Motor (Motor)

Pont: 50 / darab

(PH:1)

Személyzet: 1 ember MP40 géppisztollyal (sofőr), és 1 ember Kar98K puskával.

Feladatok: sofőr.

Tulajdonságok: alacsony szerkezet, nyitott tetejű jármű.

0-2 Sdkfz 171 Párduc (közepes tank, parancsnokság)

Pont: 1170 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK42 75mm-es közepes löveg (L70), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 százados (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), nehéz páncélzat, rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.

0-2 Sdkfz 161 Panzer IV (közepes tank, parancsnokság)

Pont: 840 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (torony): KwK40 75mm-es közepes löveg (L48), koaxiális Mg34 könnyű géppuskával.

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 százados (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: Koaxiális fegyver, gyenge burkolat, hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy légelhárító, állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: légelhárító géppuskás (kilátszik).

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért, de csak a Schurzen-nel együtt vehető meg.
· Oldalsó füstvető rakható a járműre +80 pontért (nem vehető meg, ha Ködgránát vető-t veszel neki).

· Közepes páncélzat rakható a járműre +100 pontért.

· Rakhatsz 1-3 űrméret alatti lőszert a járműre +50 pont / darabért.

22.) VADÁSZPÁNCÉLOS SZAKASZ

Amely a következő választások egyikéből állhat:

· 1-5 Sdkfz 162 Jagdpanzer IV (1944-1945)

· 1-5 Sdkfz 173 Jagdpanther (1944-1945)

· 1-5 Jagdpanzer 38 Hetzer (1944-1945)

· 1-3 Panzer IV/70 (1944-1945)

· 1-5 Sdkfz 186 Jagdtiger (1944-1945)

Kiképzés: 3+

1-5 Sdkfz 162 Jagdpanzer IV (közepes tank)

Pont: 740 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (alsó járműtörzs): Pak39 75mm-es közepes löveg (L48).

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/segéd, tüzér, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, alacsony szerkezet, hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs). További feladat a parancsnoknak: géppuskás.

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Közepes páncélzat rakható a járműre +100 pontért.

· Rakhatsz 1-3 űrméret alatti lőszert a járműre +50 pont / darabért.
· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.

· Egy tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

1-5 Sdkfz 173 Jagdpanther (közepes tank)

Pont: 1180 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Pak43/3 88mm-es nehéz löveg (L71).

Másodlagos fegyver (felső járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 4 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás/rádiós, tüzér, segéd, sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), nehéz páncélzat, rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.

1-5 Jagdpanzer 38 Hetzer (közepes tank)

Pont: 740 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (alsó járműtörzs): Pak39 75mm-es közepes löveg (L48).

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, segéd, tüzér, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, alacsony szerkezet, hosszú ágyúcső (fő fegyver), rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Rakhatsz 1-3 űrméret alatti lőszert a járműre +50 pont / darabért.
· Lecserélheti a közepes löveget egy nehézlángszóróra -150 pontért. (csak ha műszaki egység is van)

1-3 Sdkfz 162/1 Panzer IV/70 (közepes tank)

Pont: 940 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (alsó járműtörzs): Pak42 75mm-es közepes löveg (L70).

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 3 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok/géppuskás, segéd, tüzér, rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, alacsony szerkezet, extra-hosszú ágyúcső (fő fegyver), közepes páncélzat, rádiós, önjárólöveg (roham), állványra szerelt fegyver.
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Schurzen rakható a járműre +30 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

1-5 Sdkfz 186 Jagdtiger (nehéztank)

Pont: 1830 / darab

(PH:1)

Fő fegyver (felső járműtörzs): Pak44 128mm-es nehéz löveg (L55).

Másodlagos fegyver (alsó járműtörzs): Állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: 5 ember és 1 őrmester (parancsnok), mindenki MP40 géppisztollyal felszerelve.

Feladatok: Parancsnok, géppuskás, rádiós/sofőr, tüzér, 2 segéd.

Tulajdonságok: járműtörzsbe épített fegyver, hosszú ágyúcső (fő fegyver), extra-nehéz páncélzat, rádiós, állványra szerelt fegyver, semmibe veszi a fedezéket (K), önjárólöveg (roham).
Változatok:

· Álcaháló rakható a járműre +30 pontért.

· Egy tank lehet Parancsnoki egység, mely nagy hatótávolságú rádióval van felszerelve, és az őrmestert lecseréli egy hadnagyra +30 ponttért.

· Egy állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska adható a járműhez +70 pontért. Másodlagos fegyver (felső búvónyílás). További feladat a parancsnoknak: géppuskás (kilátszik).

· Ködgránát vető rakható a járműre +100 pontért.

· Zimmerit rakható a járműre +10 pontért.
23.) VOLKSTURM MENETOSZLOP

Amely a következőből áll: 2-3 Volksturm Raj (1945)
Kiképzés: lásd Tűzkeresztség.
2-3 Volksturm Raj
Pont: 60 / darab

(PH:2)

1 őrmester (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 tizedes (parancsnok), MP40 géppisztollyal.

1 Volksturm, MP40 géppisztollyal és Panzerfaust-tal.

3 Volksturm, MP40 géppisztollyal.

3 Volksturm, Kar98K puskával.

A két parancsnoknél van Stg39 gránát.

Tulajdonságok: tűzkeresztség, milícia, gyenge kiképzés.

Változatok:

· A parancsnokek lecserélhetik MP40 géppisztolyukat, Stg44 rohampuskára, darabonként +20 pontért.

· Legfeljebb 3 Volksturm Rajból kialakíthatsz egy összevont csapatot, extra költség nélkül.

VONTATÓ ÉS SZÁLLÍTÓ JÁRMŰVEK

Opel Blitz (teherautó)

Személyzet: a szállított egység.

Feladatok: sofőr.

Tulajdonságok: csapatszállító (13), nyitott tetejű jármű.

Kettenkrad Sdkfz 2 (motor)

Személyzet: a szállított egység.

Feladatok: sofőr.

Tulajdonságok: csapatszállító (3), nyitott tetejű jármű, alacsony szerkezet.

Megjegyzés: Mozgás

Lassú: 25
Roham: 35
Gyors: 45.

Sdkfz 250/3 (lövészpáncélos)

Fő fegyver (felső járműtörzs): állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: a szállított egység.

Feladatok: géppuskás (kilátszik), rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: csapatszállító (6), nyitott tetejű jármű, rádiós, nagy hatótávolságú rádió, állványra szerelt fegyver.

Sdkfz 251/1 (lövészpáncélos)

Fő fegyver (felső járműtörzs): állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: a szállított egység.

Feladatok: géppuskás (kilátszik), rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: csapatszállító (12), nyitott tetejű jármű, rádiós, légvédelmi, állványra szerelt fegyver.

Sdkfz 251/7 (lövészpáncélos)

Fő fegyver (felső járműtörzs): állványra szerelt Mg34 könnyű géppuska.

Személyzet: a szállított egység.

Feladatok: géppuskás (kilátszik), rádiós/sofőr.

Tulajdonságok: csapatszállító (8), nyitott tetejű jármű, rádiós, légvédelmi, állványra szerelt fegyver.

Sdkfz 11 vagy Sdkfz 7 (teherautó)

Személyzet: a szállított egység.

Feladatok: sofőr.

Tulajdonságok: csapatszállító (lásd alább), nyitott tetejű jármű.

Megjegyzés: úgy mozog, mint a lövészpáncélos. A szállított modellek közepes fedezékben vannak.

Megjegyzés: Az Sdkfz 7 csapatszállító (12), amíg az Sdkfz 11 csapatszállító (9).
VITORLÁZÓREPÜLŐ

DFS 230

Személyzet: a szállított egység.

Megjegyzés: könnyű fedezéket nyújt.

Szállítási kapacitás: 2 pilóta + egy a következőkből:

· 13 ember

· 1 Geb G36 tüzérségi részleg

· 1 Pak36 37mm-es páncéltörő részleg + Kettenkrad
Második Világháborús Hadműveletek
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