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A KÖR MENETE

Megelőző fázisok

a) Szél fázis. Dobj 1d10-el, hogy lásd, merre fúj a szél, és tegyél le egy jelzőt, ami mutatja az irányt (csak az első körben).

b) Füst eloszlás fázis. Dobj 1d10-el a Füst táblázaton, minden egyes füst sablonnak.

Füst táblázat

1:
A szél megváltozik, és a füst szétoszlik. Dobj újra, hogy meghatározd a szél új irányát és távolítsd el a füst sablont. Ha van még füst sablon a pályán, akkor a következő 1-es dobás 2-7-nek számít.

2-7:
A füst szétoszlik. Távolítsd el a füst sablont.

8-10:
A füst nem oszlik szét. Mozgasd a kockán látható távolságra a sablont a szél által mutatott irányba.

c) Ideiglenes csapatösszevonások. Jelents be minden erre a körre vonatkozó ideiglenes csapatösszevonásokat, és az esetleges összevonások megszűntetését. Ez a bejelentés megváltoztatja a húzható parancskártyák számát.
d) Magányos modell teszt. Ha modell elbukja a tesztet, akkor vedd le az asztalról.
A kör fő fázisai

1) Parancs kártyák feltöltése fázis.

2) Pánik leküzdése fázis.

Mozgass minden pánikba esett modellt, amelyek nincsenek fedezékben. Ha mozognak, akkor nem küzdhetik le a pánikot ebben a körben. Ha fedezékbe érnek, akkor ijedten a földre vetik magukat. Minden modell, amely már fedezékben volt ijedten, megpróbálhatja leküzdeni a pánikot. Helyreállt modellek nem kapnak parancskártyát ebben a körben. Adj nekik egy „mozgott” jelzőt (bármennyit is mozogtak). Figyeld, hogy a jelző megfelelő színű legyen (fehér a páros, fekete a páratlan körökben), hogy lássuk, hogy már mozogtak ebben a körben. Ha az előző körben már fedezékben voltak, tehát nem mozogtak ebben a körben, akkor „álló” jelzőt adj nekik.

3) Kezdemény.

4) Parancsok kiosztásának menete.

a. A játékos, aki elnyerte a kezdeményt, adja ki az első parancsot és bejelenti a szándékát.

b. Az ellenfél reagálhat.
c. A kezdeményező játékos viszont reagálhat.

d. A játékosok felváltva reagálhatnak, és viszont reagálhatnak, amíg az egyik játékos nem passzol, vagy ki nem játszik egy 1-es prioritású parancsot.

e. A játékosok felváltva cselekszenek, kezdve a legalacsonyabb prioritású parancsot kapó egységgel, haladva a legnagyobb prioritás felé. Cselekvésjelzőket helyezünk a már cselekedett egységek mellé, hogy lássuk mit tettek utoljára.

f. A játékosok felváltva parancsokat osztanak ki az egységeiknek addig, amíg minden egység végre nem hajtott egy parancsot.

5) A kör véget ér.

ÉSZLELÉS TÁBLÁZAT

	Célpont Típusa
	Fedezék
	Előző cselekedete
	Észlelési távolság

	
	
	
	Nappal
	Éjszaka

	
	
	
	
	

	Jármű

(mozgó motor, autó, teherautó, lövészpáncélos, páncélautó, tank)
	
	Álló
	50 cm
	30 cm

	
	Fedezékben
	Mozgott
	100 cm
	60 cm

	
	
	Tüzelt
	200 cm
	150 cm

	
	
	
	
	

	
	
	Álló
	100 cm
	60 cm

	
	Szabadban
	Mozgott
	150 cm
	100 cm

	
	
	Tüzelt
	300 cm
	200 cm

	
	
	
	
	

	Gyalogság

(gyalogság, tüzérség, álló motor)
	
	Álló
	30 cm
	10 cm

	
	Fedezékben
	Mozgott
	60 cm
	30 cm

	
	
	Tüzelt
	120 cm
	90 cm

	
	
	
	
	

	
	
	Álló
	60 cm
	40 cm

	
	Szabadban
	Mozgott
	100 cm
	60 cm

	
	
	Tüzelt
	150 cm
	120 cm


Módosítók:
Ha a megfigyelő egység egy páncélozott jármű, és nincs kilátszó személyzete, akkor vonj le 25 cm-t az észlelési távolságból.
FEDEZÉK TÁBLÁZAT

	Terep Elem
	Fedezék Típus

	Tankcsapda
	Könnyű

	Páncélozott járművek (nem tankok)
	Közepes

	Tankok
	Nehéz

	Földsánc
	Közepes

	Egyenetlen talaj
	Könnyű

	Épületek
	Közepes

	Romok
	Közepes

	Bunker
	Nehéz

	Temető
	Könnyű

	Kráter
	Közepes

	Szántóföld
	Könnyű

	Vízelvezető árok
	Könnyű

	Bokor
	Könnyű

	Improvizált akadály
	Könnyű

	Páncélozatlan járművek
	Könnyű

	Homokzsákos állás
	Közepes


	Lövészárok
	Közepes

	Fal
	Közepes

	Erdő
	Könnyű


	Sértetlen vagy roncs járművek
	Erdő
	Alacsony fal
	Magas fal
	Lövészárok
	Patak vagy part
	Tenger, folyó, tó
	Homokzsákos állás
	Út
	Ösvény
	Mocsár
	Improvizált akadály
	Alacsony bokor
	Magas bokor
	Vízelvezető árok
	Szántóföld
	Kráter
	Temető
	Bunker
	Rom
	Épület
	Egyenetlen talaj
	Földsánc
	Szögesdrót
	Tankcsapda
	Terep elem
	TEREP TÁBLÁZAT

	-5
	-5
	-5
	-10
	-5
	lassú
	lassú*
	-5
	+5
	+5
	lassú
	-5
	-5
	-10
	-5
	-5
	-
	-
	lassú
	-5
	-5
	lassú
	-10
	-5
	-
	Gyalogság
	

	lásd a leírásban
	lassú
	lassú + távolítsd el
	lassú + távolítsd el
	lassú + vezetés teszt
	lassú
	áthatolhatatlan
	lassú + távolítsd el
	+5
	-
	lassú + vezetés teszt
	lassú + távolítsd el
	lassú + távolítsd el
	lassú + távolítsd el
	lassú
	-
	lassú
	lassú
	áthatolhatatlan
	lassú + vezetés teszt
	lassú + ütközés az épülettel
	lassú
	lassú + 2 vezetés teszt
	távolítsd el
	áthatolhatatlan
	Nehéztank
	

	lásd a leírásban
	lassú
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + vezetés teszt
	lassú
	áthatolhatatlan
	lassú + távolítsd el
	+5
	-
	lassú + vezetés teszt
	lassú + távolítsd el
	lassú + távolítsd el
	lassú + távolítsd el
	lassú
	-
	lassú
	lassú
	áthatolhatatlan
	lassú + vezetés teszt
	lassú + ütközés az épülettel
	lassú
	lassú + 2 vezetés teszt
	távolítsd el
	áthatolhatatlan
	Közepes és könnyű tank
	

	lásd a leírásban
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	+10
	+10
	lassú + 2 vezetés teszt
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	-5 + lassú
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	lassú + távolítsd el
	áthatolhatatlan
	Páncélautó
	

	lásd a leírásban
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	+5
	+5
	lassú + vezetés teszt
	lassú + 2 vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + távolítsd el
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	lassú
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	lassú + távolítsd el
	áthatolhatatlan
	Lövészpáncélos
	

	lásd a leírásban
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	+10
	+10
	lassú + 2 vezetés teszt
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + vezetés teszt
	lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	-10 + lassú
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-10 + lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	lassú + távolítsd el
	áthatolhatatlan
	Teherautó
	

	lásd a leírásban
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	+10
	+10
	lassú + 2 vezetés teszt
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	-5 + lassú
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	lassú + vezetés teszt + távolítsd el
	áthatolhatatlan
	Autó
	

	lásd a leírásban
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	+10
	+10
	lassú + vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	-5 + lassú
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú + 2 vezetés teszt
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	lassú
	Motor
	

	lásd a leírásban
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-
	-
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	-5 + lassú
	lassú
	lassú
	áthatolhatatlan
	lassú
	lassú
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	áthatolhatatlan
	Tüzérség
	


MOZGÁS TÁBLÁZAT
	Jármű
	Lassú mozgás
	Gyors mozgás
	Roham mozgás

	Nehéztank
	15
	30
	20

	Közepes tank
	18
	35
	25

	Könnyű tank
	20
	40
	30

	Lövészpáncélos
	25
	45
	35

	Páncélautó
	30
	50
	40

	Autó
	30
	60
	40

	Teherautó
	25
	50
	35

	Motor
	35
	60
	45

	Tüzérség
	5
	10
	-

	Gyalogság
	10
	20
	15


MÓDOSÍTÓK

TALÁLATI MÓDOSÍTÓK

Alap

· -1 ha a tüzelő egységnek nincs rálátása és/vagy nem észleli a célpont egységet, a parancs kiadásakor.

· -1 ha a tüzelő egység Roham parancsot kapott.

· -2 ha a célpont a normál lőtávolságon túl, de az extrém lőtávolságon belül van. Kumulatív töltetes fegyverekre és lángszórókra ez a módosító nem érvényes.

· +3 ha kézifegyverrel tüzelünk gyalogságra, amelynek legalább egy modellje 5 cm-en belül van.

· +1 ha a tüzelő modell Rajtaütés parancsot kapott és a célpont legalább egy modellje a fegyver közel lőtávolságán belül van. Kumulatív töltetes fegyverekre és lángszórókra ez a módosító nem érvényes.

· -3 ha a célpont bunkerben van és közvetlenül tüzelsz rá. Lángszórókra, és a lőrés mellől való tüzelésre ez a módosító nem érvényes.

· -1 ha a célpont homokzsákos állásban vagy lövészárokban van és közvetlenül tüzelsz rá. Lángszórókra, és az állás vagy lövészárok mellől való tüzelésre ez a módosító nem érvényes.

· -2 ha közvetlen tüzeléssel tüzelsz járműből kibújt, kilátszó személyzetre vagy szállított gyalogosokra. A jármű mellett álló modellekre ez a módosító nem érvényes.

· -1 ha a tüzelő egység vagy a célpont 25 cm-nél többet mozgott.

· -1 ha a tüzelő egység közvetlen tüzelés esetén a gyenge kiképzés tulajdonsággal rendelkezik.

Lövegek

· +1 ha a löveg páncéltörő lövedéket lő, és a célpont jármű 10 és 30 cm között van.

· +2 ha a löveg páncéltörő lövedéket lő, és a célpont jármű 10 cm-en belül van.
· +2 ha a löveg robbanólövedéket lő, és a célpont gyalogság legalább egy modellje 10 cm-en belül van.

· -1 ha a löveg páncéltörő lövedéket lő, és rendelkezik a rövid ágyúcső tulajdonsággal.

· +1 ha a löveg páncéltörő lövedéket lő, és rendelkezik a hosszú ágyúcső tulajdonsággal.

· +2 ha a löveg páncéltörő lövedéket lő, és rendelkezik az extra-hosszú ágyúcső tulajdonsággal.

Páncélzat

· +2 ha a célpontnak extra-könnyű páncélzata van, és a lövés az oldalát vagy a hátulját éri.

· +1 ha a célpontnak extra-könnyű páncélzata van, és az elejét éri.

· +1 ha a célpontnak könnyű páncélzata van, és a lövés az oldalát vagy a hátulját éri.

· -1 ha a célpontnak közepes páncélzata van, és az elejét éri.

· -1 ha a célpontnak nehéz páncélzata van, és a lövés az oldalát vagy a hátulját éri.

· -2 ha a célpontnak nehéz páncélzata van, és az elejét éri.

· -2 ha a célpontnak extra-nehéz páncélzata van, és a lövés az oldalát vagy a hátulját éri.

· -3 ha a célpontnak extra-nehéz páncélzata van, és az elejét éri.

· -3 ha a célpontnak szuper extra-nehéz páncélzata van, és a lövés az oldalát vagy a hátulját éri.

· -4 ha a célpontnak szuper extra-nehéz páncélzata van, és az elejét éri.

Közelharc

· +1 ha parancsnok a modell.

· +1 ha a modellnek van pisztolya.

· -3 ha ijedt a modell.

· -3 ha pánikba van esve a modell.

· +4 ha a modell épületben, romban, erődített állásban, bunkerban, lövészárokban, vagy homokzsákos állásban van, az ellenség pedig azon kívül.
· +2 ha a modellt most rohamozták meg és fal vagy improvizált akadály mögött van (csak a roham körében).

· +1 minden az első utáni modellért, aki talpkontaktusban van az ellenséges modellel.

· +1 ha a közelharcoló modellnek jobb a kiképzése.

· +1 ha a modell szuronnyal képzett.

SEBZÉS MÓDOSÍTÓK

Alap

· -3 ha a tüzelő egységnek Fedezet tűz parancs lett kiadva.

· -1 ha a célpont egy páncélozott jármű és a lövés az elejét éri.

· +1 ha a célpont egy páncélozott jármű és a lövés a hátulját éri.

· -1 ha a célpont gyalogság állt vagy csak lassan mozgott.
· +1 ha a tüzelő modell területre ható fegyvert használ, és a célpont egy erdőben lévő gyalogság.

· -4 ha a célpont bunkerben van és a tüzelő egység közvetlenül tüzel rá kézifegyverekkel (kivéve a területre ható fegyverek).

· -1 ha a modell egy jármű robbanási körzetében van a katasztrófa után.

Géppuskák

· +1 ha a modell közepes géppuskát használ, gyalogság ellen.

· +2 ha a modell nehéz géppuskát használ, gyalogság ellen.

Lövegek

· +1 ha egy nehézlöveg eltalál egy közepes tankot, páncéltörő lövedékkel.

· +2 ha egy nehézlöveg eltalál egy könnyű tankot, páncélautót vagy lövészpáncélost páncéltörő lövedékkel.

· +3 ha egy nehézlöveg eltalál egy páncélozatlan járművet, páncéltörő lövedékkel.

· -1 ha egy közepes löveg eltalál egy nehéztankot, páncéltörő lövedékkel.

· +1 ha egy közepes löveg eltalál egy könnyű tankot, páncélautót vagy lövészpáncélost páncéltörő lövedékkel.

· +2 ha egy közepes löveg eltalál egy páncélozatlan járművet, páncéltörő lövedékkel.

· -2 ha egy könnyű löveg eltalál egy nehéztankot, páncéltörő lövedékkel.

· -1 ha egy könnyű löveg eltalál egy közepes tankot, páncéltörő lövedékkel.

· +1 ha egy könnyű löveg eltalál egy páncélozatlan járművet, páncéltörő lövedékkel.

Morál teszt módosítók

· -1 ha minden parancsnok meghalt az egységben.

· -1 ha a gyalogsági egységben nincs meg az összetartás a teszt dobásakor.

· -4 ha már csak egy ember maradt az egységből.

· -3 ha az egység már elvesztette a kezdeti létszámának a felét (járműveknél a személyzet létszáma számít, csapatszállítóknál a szállított egység létszáma).
· -1 ha a jármű mozdulatlan.

TESZTEK

Nyugodt idegek teszt

· Ha a dobás értéke nagyobb vagy egyenlő az egység kiképzésénél, akkor minden rendben van.

· Ha a dobás értéke kisebb, akkor a személyzet és minden szállított gyalogos azonnal kiszáll. Helyezd a modelleket ijedten a jármű mellé. Az egység NINCS pánikba esve.

Akaraterő teszt

· Ha a dobás értéke nagyobb vagy egyenlő az egység kiképzésénél, akkor minden rendben van. De nem bújhat ki még egy kezelő ebben a körben.

· Ha a dobás értéke kisebb, akkor a személyzet megijed a járműben.
Közelharci roham teszt

· Ha a dobás értéke nagyobb vagy egyenlő az egység kiképzésénél, akkor a modell rohamozhat.

· Ha a dobás értéke kisebb, akkor a modell nem rohamozhat, és nem tehet semmi ebben a körben.

Ütközés teszt és Épületbe ütközés teszt

· Ha a dobás értéke nagyobb vagy egyenlő az egység kiképzésénél, akkor minden rendben van.

· Ha a dobás értéke kisebb, akkor nem sikerül a járművet sebességbe rakni. A modell nem mozog ebben a körben.

Kitérés teszt - gyalogságnak
· Ha a dobás értéke nagyobb az egység kiképzésénél, akkor a modell kitért a jármű elől.

· Ha a dobás értéke egyenlő az egység kiképzésével, akkor a modell megijed.

· Ha a dobás értéke kisebb, akkor a modell meghal.
Kitérés teszt - motornak

· Ha a dobás értéke nagyobb az egység kiképzésénél, akkor a motor kitért a jármű elől.

· Ha a dobás értéke egyenlő az egység kiképzésével, akkor a motor megsemmisül, de az utasok megmenekülnek. Helyezd őket ijedten a motor roncsa mellé.

· Ha a dobás értéke kisebb, akkor a motor és az utasai megsemmisülnek.

Vezetés teszt


Miután a jármű legalább 5 cm-t mozgott az akadályon keresztül, dobj 1d10-el:

i. Ha a dobás értéke nagyobb vagy egyenlő az egység kiképzésénél, akkor a modell tovább hajthat a bejelentett célpontja felé.

ii. Ha a dobás értéke kisebb, akkor a jármű beragadt, és nem mozoghat tovább ebben a körben.

Megjegyzés: Ha két tesztet kell dobni, akkor elég egyet elrontani, hogy a jármű beragadjon.

EGYÉB SÉRÜLÉSEK

Ütközési sérülés

Kategóriák:

· Nehéztankok

· Közepes tankok

· Könnyű tankok (beleértve a páncélautókat és lövészpáncélosokat)

· Páncélozatlan járművek

Ha a két jármű, különböző kategóriába sorolható, akkor a kisebb jármű a nehézfegyverek sebzés táblázatán dob, a nagyobb jármű, pedig a kézifegyverek sebzéstáblázatán.

Ha a két jármű, ugyanabba a kategóriába tartozik, akkor mindketten a nehézfegyverek sebzés táblázatán dobnak.

Motorral nem lehet ütközést kezdeményezni.

Épületbe ütközés táblázat

1:
A tank behatol az épületbe 5 cm-t, és rászakad a tető, vagy lezuhan a pincébe. Dobj a nehézfegyverek sebzés táblázatán.

2:
A tank behatol az épületbe 5 cm-t, és mozdulatlanná válik. Tegyél egy Nyugodt idegek tesztet.


3-10:
A tank áthatol az épületen a bejelentett célpontja felé.

Könnyűlángszóró sebzése járművek ellen


1-4:
NH.


5-7:
2 kezelő megijed + Nyugodt idegek teszt

8-9:
1 kezelő megijed + 1 kezelő meghal + Nyugodt idegek teszt

10:
Motor/lőszer.

Nehézlángszóró sebzése járművek ellen


1-2:
NH.


3-5:
2 kezelő megijed + Nyugodt idegek teszt

6-7:
2 kezelő megijed + 2 kezelő meghal + Nyugodt idegek teszt

8-10:
Motor/lőszer.

Robbanótöltet sebzés táblázat


1:
NH.


2-4:
Távolítsd el a terep elemet, ha szögesdrót.


5-6:
Távolítsd el a terep elemet, ha acél tankcsapda vagy szögesdrót.

7-8:
Távolítsd el a terep elemet, ha acél vagy beton tankcsapda, páncélozott ajtó, vagy szögesdrót.

9-10:
Távolítsd el a terep elemet.

Megjegyzés: Ha nyitott tetejű járművet találsz el, akkor az összes személyzet és utas automatikusan találatot kap.

VEGYES TÁBLÁZATOK
Kommunikáció közvetlen tüzeléshez

Csak parancsnoki egységek küldhetnek kommunikációt tarackoknak, aknavetőknek és rakétakilövőknek.


Rádió:
1-5: nem sikerül.
6-10: sikerül.


Hang:
1-4: nem sikerül.
5-10: sikerül.

Futár:
1-4: nem sikerül.
5-10: sikerül.

Közvetett tüzelés csúszása

A kocka alakja mutatja a csúszás irányát. A dobott érték mutatja a csúszás távolságát cm-ben (szorozd meg a célponttól való távolságnak megfelelő szorzóval):

· 30 cm-ig = a dobott érték cm-ben (1-2 esetén, NH).

· 60 cm-ig = a dobott érték cm-ben x2 (1-2 esetén, NH).

· 120 cm-ig = a dobott érték cm-ben x3 (1-2 esetén, NH).

· 120 cm fölött = a dobott érték cm-ben x4 (1-2 esetén, NH).

Ha a tüzelő egységnek nincs rálátása a célpontra, akkor növeld egy szinttel a szorzót.

Mozgás megszakítása, területre ható fegyverrel való tüzelés céljából

Dobás értéke + módosító = eltalált modellek száma

A módosítók:

· Ha a fegyver T(3) robbanás sablont használ: -5 (de legalább 1 modellt eltalál).

· Ha a fegyver T(8) robbanás sablont használ: +3.

· Ha a fegyver T(10) robbanás sablont használ: +5.

Politikai motiváció táblázat

1-2:
Öljétek meg! Az egység fellázad, megöli a komisszárt, majd dezertál. Vedd le az egységet az asztalról.
3-7:
A komisszár megöl 2 modellt az egységből, tégy egy új morál tesztet. Ha az sem sikerül, akkor dobj újra ezen a táblázaton -1 módosítóval (nem kumulatív).

8-9:
A komisszár megöl 2 embert. Az egységet ez meggyőzi, vedd úgy, hogy sikerült a morál teszt.

10:
Politikai fanatizmus. A játék további részében ez az egység minden parancs kártyát Roham parancsnak fog venni (a prioritás rendesen működik). A lehető leggyorsabban és legrövidebb úton, a legközelebbi ellenséges egység felé kell menniük, amire rálátnak és észlelik. Ha gyalogság és jármű, ugyanolyan távolságra van tőlük, akkor inkább a gyalogság felé fognak menni. A legközelebbi ellenséges egység a célpontjuk és meg kell rohamozniuk őket, ha lehetséges. Minden morál teszt automatikusan sikeres nekik. Az ijedtség semmi esetre sem hat rájuk.
Tűzkeresztség táblázat


1-2:
Az egység elmenekül. Vedd le őket az asztalról.


3-6:
Az egység kiképzése ebben a körben: 6+.


7-8:
Az egység kiképzése ebben a körben: 4+.


9:
Az egység kiképzése ebben a körben: 2+.


10:
Az egységnek ebben a körben, minden morál tesztje automatikusan sikeres lesz.

SÉRÜLÉS HATÁSOK
Katasztrófa: A jármű/tüzérség megsemmisül és felrobban. Minden szállított modell, kezelő vagy személyzet meghal. A robbanás területe a jármű típusától függ. Ha páncélozatlan jármű (vagy tüzérség), akkor 1d10/2 cm (felfelé kerekítve). Ha páncélozott jármű, akkor 1d10 cm. Ezt a távolságot a jármű vagy löveg szélétől kell mérni. Minden modell a területen belül, automatikusan el van találva. Dobj az eltalált modelleknek a kézifegyverek sebzési táblázatán. A roncs az asztalon marad.

Személyzet/segéd/utas: A szám mely a kifejezést megelőzi, az eltalált modellek számát mutatja, akik a járműben utaznak. Dobj a fegyver típusának megfelelő sebzési táblázaton a gyalogság oszlopban, hogy lásd mi történt az eltalált modellekkel.

Motor/lőszer: Dobj újra 1d10-el: 7-10 = Katasztrófa, 1-6 = Mozdulatlan + 3 személyzet + Nyugodt idegek teszt.
Mozdulatlan: A jármű nem tud többet mozogni vagy forogni. Ha előzőleg mozgás vagy roham parancsot kapott, akkor mozgasd a járművet 1d10 cm-t abba az irányba, amerre néz.

Fő fegyver: A fő fegyver és a koaxiális fegyver megsemmisült, ezért többet nem használhatók. Ha a célpont tüzérség volt, akkor a löveg megsemmisült.

NH: Nincs hatása.

Másodlagos fegyver: A másodlagos fegyver és a koaxiális fegyver megsemmisült, ezért többet nem használhatók. Ha több másodlagos fegyver is van a járművök, akkor a jármű irányítója dönt, hogy melyik semmisült meg.

Nyugodt idegek teszt: Tégy egy tesztet. Ha nem sikerül, akkor a személyzet kiszáll, helyezd őket ijedten a jármű mellé.

Lánctalp: A jármű nem mozoghat többet, de forogni tud. Ha újra ilyen sérülést kap (vagy a kerék semmisül meg lövészpáncélos esetén), akkor Mozdulatlan lesz, és forogni sem tud többé.

Kerék: Ha a járműnek 2-4 kereke van, akkor a mozgása feleződik. Ha újra ezt a sérülést kapja (vagy a lánctalp semmisül meg lövészpáncélos esetén), akkor Mozdulatlan lesz, és se mozogni, se forogni nem tud többé.

Ha a járműnek 6-8 kereke van, akkor kétszer kell ezt a sérülést kapnia, hogy a mozgása feleződjön. Ha újra ezt a sérülést kapja (vagy a lánctalp semmisül meg lövészpáncélos esetén), akkor Mozdulatlan lesz, és se mozogni, se forogni nem tud többé.

Megjegyzés: Mivel nem látható a jármű személyzete, ezért használj valamilyen jelzőt, amivel jelölheted a megmaradt személyzet számát, az ijedt modellek számát és, hogy él e még a parancsnok.

TULAJDONSÁGOK

Alacsony szerkezet: Ezzel a tulajdonsággal rendelkező járműveket nehéz észrevenni fedezékben. -10 cm módosító jár a járműre észlelés szempontjából.

Álcaháló: Egy álcahálóval felszerelt jármű, ha legalább 25%-ban takarásban van egy terep elemtől, akkor fedezékben van. Fedezékben lévő járművek ezzel a tulajdonsággal, nehezen vehetők észre, használj rájuk -10 cm módosítót észlelés szempontjából.

Állványra szerelt fegyver: E fegyvereknek nem kell segéd, és a tűzgyorsaságuk megnő +3-al.

Benzin: Amikor ezen a járművön „motor/lőszer” eredményt dobsz sebzésre, akkor dobj 1d10-el: 1-5: Mozdulatlan + fő fegyver + 3 kezelő + Nyugodt idegek teszt. 6-10: katasztrófa.

Beszivárgó: E tulajdonsággal rendelkező gyalogos egységeket a senki földjén is fel lehet állítani, de csak az ellenség észlelési távolságán kívül. A beszivárgó egységeket be kell jelenteni felálláskor, de csak utoljára kell őket felrakni, amikor már mindkét fél felállt. Ha mindkét félnek van beszivárgó egysége, akkor felváltva rakják fel őket, a parancskártyák segítségével.

Csapatszállító: Ez a jármű gyalogos egységeket tud szállítani. A zárójelben lévő szám mutatja, hogy maximum mennyi modellt.

Csendes fegyver: Észlelés szempontjából, ha ezzel a fegyverrel lőnek, akkor a modell csak állónak (tűz, fedezet tűz, rajtaütés vagy roham paranccsal) vagy mozgottnak (Roham parancs mellett, vagy ha gyorsan mozog) számít.

Extra-hosszú ágyúcső: +2 módosító jár a találati dobáshoz, ha páncéltörő lőszert használ járművek ellen.

Extra-könnyű páncélzat: +1 módosító jár a találati dobásra, ha a lövés a jármű elejét éri, és +2 módosító jár, ha a jármű oldalát vagy hátulját éri.

Extra-nehéz páncélzat: -3 módosító jár a találati dobásra, ha a lövés a jármű elejét éri, és -2 módosító jár, ha a jármű oldalát vagy hátulját éri.

Futár: Az egység egy tagja kiválhat, és kommunikációt vihet egy közvetetten tüzelő egységnek.

Független egység: E tulajdonsággal rendelkező modell vagy modellek, leválaszthatók az alap egységükről. Ezt a játék megkezdése előtt be kell jelenteni. A független egységnek nem kell összetartania az egységgel, ahonnan kivált. Hanem egy teljesen különálló egységként kell kezelni a játék alatt. Az egység PH-ja: 1.

Golyóálló kerekek: Ha a járművet eltalálják kézifegyverrel, akkor a „kerék” eredmény NH lesz a sebzés táblázaton.

Gyenge burkolat: +1 módosító jár a sebzéshez, ha eltalálják ezt a járművet.

Gyenge kiképzés: Ez az egység -1 módosítót kap a találati dobáshoz, ha közvetlenül tüzel.

Gyors jármű: E tulajdonsággal rendelkező modellek +5 cm-t mozoghatnak a normál mozgáson felül.

Gyorstüzelő: Ennek a fegyvernek duplázd meg a tűzgyorsaságát.

Gyro-stabilizátor: Amikor a jármű ezzel a tulajdonsággal Roham parancs mellett tüzel páncéltörő lőszerrel a fő fegyveréből, akkor a roham miatti -1 módosítót ne vedd figyelembe.

Hawkins aknák: Aknamezőt telepíthetsz. Ha egy modell Hawkins aknákkal, két körig nem mozog (az egység többi része normálisan cselekedhet), akkor a következő kör kezdetén, lerakhatsz egy kevert gyalogság/tankelhárító aknamezőt a modell mellé. Egyszer használható.

Háromlábú állvány: Ha egy könnyű, közepes vagy nehéz géppuska háromlábú állványon van, akkor adj +3-at a tűzgyorsaságához de csak, ha a segédek számát is megnöveled, egyel. A géppuskás és a segédek sem mozoghatnak, ha tüzelni akarnak. A több csövű géppuskák is csak egyszer kapják meg a +3 bonuszt, a csövek számától függetlenül.

Hátrasiklás nélküli: Amikor ezzel a löveggel tüzelsz, akkor járműnek számít észlelés szempontjából. A füst, amit a lövés generál, elárulja a löveg helyzetét.

Homokzsákok: Ha egy kumulatív töltetes fegyver vagy „utolsó esély” dobást végző löveg eltalálja a homokzsákokkal ellátott járművet, akkor dobj 1d10-el: 1-4: a lövésnek nincs hatása. 5-10: dobj a sebzésre.

Hosszú ágyúcső: +1 módosító jár a találati dobáshoz, ha páncéltörő lőszert használ járművek ellen.

HVSS felfüggesztés: Az ezzel felszerelt járművekre nem hat a könnyen beragad tulajdonság.

Járműtörzsre szerelt fegyver: Ha a fő fegyver a járműtörzsre van szerelve, akkor korlátozott a forgása. A célzáshoz csak az elülső 45°-os (22,5° jobbra, 22,5° balra) forgás használható.

Jelző: A jelző feladata, az ejtőernyősök számára legmegfelelőbb landolási zóna felkutatása és megjelölése. Ha használsz ilyen egységet, akkor a landolási terület csúszása csak 2-vel szorzódik meg, a 3 helyett. Minden jelző egységért, csökkentheted a csúszását egy szakasznak, vagy 4 általad választott egységnek, egy 50 cm x 50 cm-es területen belül, aminek a középpontja a jelző egység.

Jól manőverezhető: Gyorsan is mehet hátrafelé a jármű, ha ezt teszi, akkor csak kétszer fordulhat.

Kétéltű: Ez a jármű mély vízben is tud mozogni, és nem kell lassan mennie sekély vízben. A folyók, tavak és tengerek nem áthatolhatatlanok számára.

Koaxiális fegyver: A tüzér választhat, hogy melyik fegyverrel akar tüzelni. Ha a fő fegyver megsemmisül, akkor a koaxiális fegyver is. Vedd úgy, hogy a fő fegyver részben automatizált és a koaxiális fegyver, állványra szerelt.

Komisszár: Amíg a komisszár él és nincs megijedve, minden esetben, ha az egysége elront egy morál tesztet, dobj 1d10-el a Politikai motiváció táblázaton. Ezt minden egyes elrontott teszt után meg kell tenni.

Könnyen beragad: -1 módosító jár a vezetési tesztre.
Könnyű páncélzat: +1 módosító jár a találati dobásra, ha erre a járműre tüzelnek.

Közepes páncélzat: -1 módosító jár a találati dobásra, ha a lövés a jármű elejét éri.

Közvetett tüzelés: Ez a fegyver, akár egy íves lővonalon is eljuttathatja a lövedékét a célpontba. Ha nincs rálátása a célpontra és/vagy nem észleli, akkor kommunikációt kell kapnia egy másik egységtől, amelynek van rálátása és észleli is a célpontot. A minimum lőtávolsága egy könnyű aknavetőnek 20 cm, a közepes aknavetőnek 30 cm, a nehéz aknavetőnek 50 cm, és a tarackoknak 100 cm. A fedezéket a becsapódás pontjától kell nézni. Erdőben, épületben vagy romban tartózkodó egységek, mindig fedezékben vannak.

Kumulatív töltet: Ezek a fegyverek, nem kapják meg a +1 találati módosítót a Rajtaütés parancs mellett, de a -2 módosítót sem, ha normál lőtávolságnál messzebbre tüzelnek. Ha gyalogságra tüzelsz épületben, romban vagy fal mögött, használd a robbanás sablont, ha nem talál, akkor nincs hatása.

Külső üzemanyag tartály: A játék megkezdése előtt, dobj 1d10-el, hogy lássuk, van-e a járművön külső üzemanyag tartály, vagy a csata előtt eltávolították-e. 7-10: a külső üzemanyag tartály jelen van. 1-6: el van távolítva. Ha a külső üzemagyag tartály jelen van és a járművet „motor/lőszer” hatás éri, akkor dobj 1d10-el: 5-10: katasztrófa, 1-4: Mozdulatlan + fő fegyver + 3 kezelő + Nyugodt idegek teszt.

Lassú jármű: Ez a jármű 5-el kevesebb cm-nyi távolságot tehet meg a mozgása alatt.

Lassú torony: A pozícionáló mozgása a toronynak, amivel rácélozhat a célpontra maximum 45° (22,5° jobbra, 22,5° balra).

Lassú újratöltés: Ezek a fegyverek csak minden második körben tüzelhetnek.

Légelhárító: +2-t kap a találatra az első körben, ha ejtőernyővel ledobott vagy vitorlázórepülőből kiszállt egységekre tüzel.

Lopakodó: Ha a gyalogos egység ezzel a tulajdonsággal fedezékben van, akkor csak éjszakai észlelés szerint lehet észlelni, még nappal is. Éjszakai harc esetén -5 cm módosító jár az észlelésre.

Lövegkezelő: Ezen egység modelljei segédek, és a löveg, tarack vagy rakétakilövő 5 cm-es körzetén belül kell maradniuk.

Lövész: +1 módosító jár a gyalogság elleni találati dobásokhoz, ha Rajtaütés parancs van érvényben.

Lövészpáncélos (roham): Amikor a jármű ezzel a tulajdonsággal Roham parancs mellett tüzel páncéltörő lőszerrel a fő fegyveréből, akkor a roham miatti -1 módosítót ne vedd figyelembe.

Lőrés: Egységek a lőréssel rendelkező állásban, csak akkor tüzelhetnek (vagy találhatók el), ha a rálátás a lőrésen keresztül lehetséges.

Mágneses aknák: +1 módosító jár a roham közbeni találati és sebzési dobásokhoz, páncélozott járművek ellen.

Mesterlövész: Az ezzel a tulajdonsággal rendelkező modell, ha puskával lő, akkor kiválaszthatja a célpontját: parancsnok, rádiós, futár vagy komisszár. A mesterlövészeket csak éjszakai észlelés szerint lehet észlelni, még nappal is. Ha éjszakai harcot játszotok, akkor -5cm módosító van az észlelésre. Az mesterlövész fegyvere csendes fegyver. Ha gyalogos egység veszteséget szenved el mesterlövésztől, azonnal morál tesztet kell dobnia. Ha elrontják, nem esnek pánikba, de a hullától 5 cm-en belül mindenki megijed. Ha mozgást szakítasz meg a lövéssel, akkor 1d10-3 modell lesz ijedt a hulla 5cm-es körzetében. Mesterlövészekre nem érvényes a magányos modell szabály.

Milícia: Ezen egységek összetartási távolsága 5cm, a 10 cm helyett.

Nagy hatósugarú rádió: +1 módosító jár a kommunikáció sikeresség dobáshoz, ha azt a járműből küldik.

Nehéz páncélzat: -2 módosító jár a találati dobásra, ha a lövés a jármű elejét éri, és -1 módosító jár, ha a jármű oldalát vagy hátulját éri.

Nyitott állás: Ennek az állásnak nincs teteje, ezért nagyon sebezhető közvetett tüzeléssel. Ha a robbanás középpontja a nyitott részen belül van, akkor nem számít semmilyen fedezék. A nyitott rész eltalálásának alap célszáma: 9. Használd a módosítókat is a dobáshoz.

Nyitott tetejű jármű: A járműnek nincsen felső védőlemeze, ezért nagyon sebezhető közvetett tüzeléssel. Ha a robbanás középpontja a nyitott részen belül van, akkor minden személyzet és utas találatot kap, és nem számít semmilyen fedezék. A nyitott rész eltalálásának alap célszáma: 9. Használd a módosítókat is a dobáshoz.

Orosz gárda: Egységek ezzel a tulajdonsággal, körönként újradobhatnak egy elrontott tesztet. 

Önjárólöveg (roham): Amikor a jármű ezzel a tulajdonsággal Roham parancs mellett tüzel páncéltörő lőszerrel a fő fegyveréből, akkor a roham miatti -1 módosítót ne vedd figyelembe.

Összevont csapat: Ugyanabból a szakaszból való egység, ezzel a tulajdonsággal összevonható egy másik egységgel. Ezt a játék megkezdése előtt be kell jelenteni. Az összevont egységek, egy egységként működnek és nem választhatók szét. Az összevon t egység PH-ja egyenlő az összevont egységek PH-jának összegével.

Pajzs: Lövegek ezzel a tulajdonsággal, némi védelmet nyújtanak a kezelőknek. Dobj 1d10-el minden eltalált kezelőre: 1-4: a lövedéket felfogta a pajzs: NH. 5-10: a lövés áthatolt a pajzson, dobj a sebzés táblázaton a gyalogság oszlopra. Ha a löveg szemből kapta a lövést, akkor a kezelők közepes fedezékben vannak, ha más irányból, akkor könnyű fedezékben vannak.

Páncélozott ajtó: Csak nehézfegyverrel való közvetlen tüzeléssel lehet megsemmisíteni: az alap találati célszám a 7. Dobj 1d10-el az ajtó sérülésére. 7-10: az ajtó megsemmisült, és a bent tartózkodók találatot kapnak fedezék nélkül. 1-6: az ajtó kitart. 80mm-nél nagyobb kaliberű lövedékek +1 módosítót kapnak erre a dobásra. A bunker ajtaja zárva van, ha legalább egy modell tartózkodik benne. Az ajtó kinyitása és bezárása nem von le semmit a mozgásból.

Politikai buzgalom: Ez az egység használhatja a Politikai motiváció táblázatot, ha van velük egy komisszár.

Pontos lövés: Ha a modell puskával tüzel, akkor egy szinttel csökkenti a célpont fedezékét (nehézből lesz a közepes, közepesből lesz a könnyű, könnyűből lesz a nincs fedezék).

Rakétakilövő: Ezzel a tulajdonsággal rendelkező modellek, egyszerre több rakétát lőnek ki (sortűz). A zárójelben lévő szám mutatja a robbanás sablonok számát, amit a sortűzkor használunk. Tüzelés után, a fegyvert újra kell tölteni. Ehhez 3 ember kell, hogy mozdulatlanul álljon a fegyver mellet 2 körig.

Rádiós: A modell rádióval rendelkezik. Körönként egyszer megpróbálhat kommunikálni.
Ronson: Amikor az ezzel a tulajdonsággal rendelkező járművön eltalálják a „motor/lőszer” részt, akkor dobj 1d10-el: 1-5: Mozdulatlan + 3 kezelő + Nyugodt idegek teszt. 6-10: katasztrófa.

Rövid ágyúcső: -1 módosító jár a találati dobáshoz, ha páncéltörő lőszert használ járművek ellen.

Schurzen (köpeny lemez): Ha egy kumulatív töltetes fegyver vagy „utolsó esély” dobást végző löveg eltalálja a schurzen-nel ellátott járművet, akkor dobj 1d10-el: 1-4: a lövésnek nincs hatása. 5-10: dobj a sebzésre.

Semmibe veszi a fedezéket (K/KN/KKN): Amikor sebzésre dobsz, hagyd figyelmen kívül, a megjelölt fedezék típusokat (KKN = könnyű, közepes, nehéz. KN = közepes, nehéz. K = könnyű).

Szállító jármű: Ez a jármű gyalogosokat tud szállítani. A zárójelben lévő szám mutatja, hogy maximum mennyit.

Széles lánctalpak: Járművek ezzel a tulajdonsággal, úgy dobják a vezetés tesztet hóban és sárban, mintha a kiképzésük 2+ lenne.

Szuper extra-nehéz páncélzat: -4 módosító jár a találati dobásra, ha a lövés a jármű elejét éri, és -3 módosító jár, ha a jármű oldalát vagy hátulját éri.

Szuronnyal képzett: +1 bonusz jár a közelharcra. Észlelés szempontjából, ha ez a modell roham paranccsal közelharcot kezdeményez, és nem tüzel, akkor állónak számít.

Tankoviy desant: Ezek a modellek akkor is kiszállhatnak a járműből, ha az, gyorsan mozgott.

Tankvadász: +1 módosító jár a találatra, ha ez a modell megrohamoz egy járművet, vagy ha kumulatív töltetes fegyverrel tüzel rá.

Tarack: A taracknak minősített lövegnek nincs páncéltörő lőszere.

Távcső: Ha egy modell puskával és távcsővel nem mozog, akkor +1 módosítót kap a találati és a sebzési dobásra is. Csak gyalogság ellen.

Tökéletes időzítés: Seregek ezzel a tulajdonsággal a sereg építésekor 100 pontot fel kell áldoznia minden 500 pontból, cserébe kapnak 1, VÁRJ akciót és minden 2-es prioritású parancs, 1-es prioritásúnak számít náluk. A parancs kiadás fázisban elhasználhat, egy VÁRJ akciót, hogy az ellenfélnek kelljen először parancsot kiadnia. Egy körben maximum 3 VÁRJ, akciót lehet végrehajtani. A VÁRJ akciók egyszer használatosak.

Tűzkeresztség: Amikor az egységnek valamilyen tesztet kell dobnia, dobj 1d10-el a tűzkeresztség táblázaton, hogy lásd mekkora az egység kiképzése ebben a körben. Utána dobd a tesztet a módosítókkal együtt.

Űrméret alatti lőszer: +1 módosító jár a találatra páncéltörő lőszer esetén. Egyszer használható.

Védtelen lőszer: Amikor ezen a járművön „motor/lőszer” eredményt dobsz sebzésre, akkor dobj 1d10-el: 1-5: Mozdulatlan + fő fegyver + 3 kezelő + Nyugodt idegek teszt. 6-10: katasztrófa.

Waffen korps: Egységek ezzel a tulajdonsággal, újradobhatnak körönként egy tesztet. Ha a tűzkeresztség táblázaton dobnak, akkor ezt is újradobhatják egyszer körönként. 

Wet rendszer: Érvényteleníti a Ronson tulajdonságot.

Zimmerit: Ha gyalogság rohamozza meg ezt a tankot, akkor nem használhatják ellene a mágneses aknák tulajdonságukat.
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