War of the Ring versenysorozat I. fordulo

Az elso két Kiildetéshez:

Kardok mezeje (Field of Swords)
Cél:  Gyobzelmi pontok szerzése az ellenség elpusztitdsaért.
— Az ellenfél vezérének megolése 4 pont
— Minden tovabbi hds megdlése 1 pont
— Ha mindkét félnek van zaszldja, akkor minden zaszlovivé megolése utan 1 pont
Ha csak az egyik félnek van zaszl6ja, akkor neki a zaszl6 megtartasaért, mig az
ellenfélnek annak elpusztitasaért jar 1 pont
— A jattk végén az ellenséges sereg csapat-szamanak (Company) legalabb 25%-anak
elpusztitasaért (felfelé kerekitve) 2 pont, legalabb 50%-4nak elpusztitasaért 4 pont, illetve
legalabb 75%-anak elpusztitasaért 6 pont jar
Elsé kiildetés:
Magaslati pozicio (High Ground) és Kardok mezeje (Field of Swords) (lasd fentebb)
Cél: A terepasztal kdzepén ¢€s attdl a kdzépvonal mentén 18-18"-re 1év0 jelzdk elfoglalasa és megtartésa.
Az birtokolja a jelz6t, aki egy alakulataval 3”-en beliil tartozkodik hozza a 8. kor végén. Ha mindkét
seregnek van ilyen tdvolsagban alakulata, akkor azok tipusa donti el, hogy kié az objektiva. A lovasé, ha az
azonossag esetén egyik fél sem kapja meg az érte jar6 pontokat.
Egy alakulat csak egy jelz6t birtokolhat. Zavarodott (Disordered) alakulatok nem foglalhatnak, és nem vitathatnak.
Minden jelz6 3-3 Gyé6zelmi Pontot ér a jaték végén.

Masodik kiildetés:

Szerezd meg a jutalmat (Seize the Prize) és Kardok mezeje (Field of Swords) (ldsd fentebb)

Cél: A felpakolas fazis elott a jatékosok kockadobassal eldontétt sorrend szerint 5 jelz6t helyeznek fel a
terepasztalra. A felhelyezés feltétele, hogy egyik jelzé sem keriilhet egy masikhoz vagy az asztal szélé¢hez
9”-nél kozelebb. A jelzok a mozgas soran felvehetdek, ha egy alakulat eléri oket, vagy atmozog rajtuk.

A jaték kozben ezek gazdat is cserélhetnek, ugy, hogy a mozgasi fazis elején egymashoz 2”-re allo barati
alakulat atadhatja egymasnak, valamint ha egy alakulat kozelharcot veszit ellenfelével szemben, azonnal at
kell adnia a jelz6t a gydztesnek.

Egy alakulatnal maximum annyi jelzé lehet, amennyi az aktualis csapat-szama (Company), ha ezt
meghaladna a jelz6k szama, azonnal meg kell szabadulni a feleslegtdl és ott helyben el kell dobni.

A jaték végén minden jelzd 2 Gyodzelmi Pontot ér, ha sajat formacio birtokolja.

Harmadik kiildetés:

Pelennor csatamezdje (Pelennor Fields)
Cél: Mindkét sereg a végsokig elszant, de ahhoz, hogy donté gybzelmet arathassanak, el kell fogniuk az

ellenség vezérét, lehetdleg élve!



Ezt csak Hosi Parbajjal (Heroic Duel) lehet elérni, melynek sikeres végrehajtasakor (az ellenfél vezére
annyi talalatot szenved, mint amennyi az ellenallas értéke) a vezér figurajat, mint jelz6t magahoz veheti az
ellenfél.

Ezt a kiilonleges jelzot a végsOkig maganal tartja, nem adhatja at és nem dobhatja el az egység. Ha a
remény elveszett szabaly (Hope is lost) miatt el kéne tavolitani a birtokld egységet, a vezér figuraja
helyben marad vagy atkeriil a kozelharci ellenfeléhez. Ha barati egység ilyen mddon ,kiszabaditja”
vezérét, azon egységbe rogton vissza kell helyezni a host (kicserélve egy sima harcost vele még akkor is ha

legendas formacié tagja volt), de értékeiben valtozas kovetkezik be, miszerint Ellenallas (Resilience)

értéke 1-re —és Hatalom (Might) pontjainak szama 0-ra csokken.

Ezutan a vezért Gjra ,,el lehet majd fogni” vagy

ha a jaték soran a vezért barmilyen mas okbol kell eltavolitani, mint egy vesztes Hosi Parbaj (pl. remény
elveszett, magia, stb...), akkor a furfangos vezetd kereket oldott és még nagyobb sereggel fog visszatérni,
hogy megbosszulja a sérelmeit, ennek ellenére legy6zése fellelkesiti a harcosokat, mert egy trofeat sikeriilt
szerezniiik, melyet jelz6ként hordozhatnak, és mely mindenben megegyezik a Masodik kiildetésben
leirtakkal (lasd ott).

A jaték végén 10 Gyozelmi Pontot ér ha az ,.¢16” ellenséges vezér figurdja sajat vezériink egységénél van,
5 Gyoézelmi pontot ér ha a seregiink barmely mas alakulatanal van az ,,¢16” jelzo, illetve 3 Gyézelmi
Pontot ér, ha a seregiink barmely alakulata birtokolja a trofea jelzot.

Tovabba minden tovabbi hés megdlése 1 pont és a jatek végén az ellenséges sereg csapat-szdmanak
(Company) legalabb 25%-anak elpusztitasaért (felfelé kerekitve) 2 pont, legalabb 50%-anak
elpusztitasaért 4 pont, illetve legalabb 75%-anak elpusztitasaért 6 pont jar

Felallasi modok:

Véletlenszeriien dol el, hogy melyik forduloban melyiket alkalmazzuk, de kétszer nem lesz ugyanaz.

1-2 Pajzsfal (alapkonyv)

3-4 Harc a hagoéért (alapkonyv)

5-6 Atlés felallas*

*Ez a kiildetés mindenben megegyezik az alapkonyves pajzsfallal kivéve a felallasi zondkat, melyek igy

néznek ki:

JA” jatékos
feldlldsi zéndja

,B” jatékos
feldllasi zéndja




